Curso Monografico de Infoarquitectura
con 3D Studio MAX'y Vray




3D Studio MAX + Vray:

Aprende a generar espectaculares presentaciones para tus
proyectos de infoarquietura con la combinaciéon de
herramientas lider del sector.

Modulo 1: 3D Studio MAX
-Navegacion por la interfaz
-Modelado tridimensional
-Modelado a partir de planos CAD

-Gestion de proyectos de infoarquitectura

Modulo 2: Vray
-Materiales fotorrealistas
-lluminacion de interiores
-lluminacion de exteriores
-lluminacion de producto

-Animacion de camaras

-Representacion de imagenes y animaciones




"3dsmax es uno de los programas de modelado 3D vy
animacion mas versatiles del mercado. Claramente, 3dsmax
es una de las principales claves de nuestro éxito."

Michael Heroux, Digital Dimension

lluminacién de interiores

Aprende como modelar, decorar e
iluminar interiores, para conseguir
resultados con el grado mas alto de
fotorrealismo

Ambientacion fotorrealista

Te ensefiamos como obtener resultados
comercialmente atractivos, visualmente
eficaces.

Levantamiento de fachadas
Gestiona proyectos de infoarquitectura, y

a levantar edificios 3D a partir de planos
CAD 2D.

Ultima tecnologia

Las clases se desarrollan siempre con las
ultimas versiones de los programas. Te
ofrecemos una formacién completamente
actualizada y realista para con el
mercado.




Sobre 3D Studio MAX y Vray

3D Studio MAX y Vray son la combinacion de software mas usada en la industria de la
infoarquitectura. Mientras que 3D Studio MAX es capaz de modelar cualquier entorno
arquitectonico imaginable, Vray es un motor de render capaz de generar perspectivas tal
reales como fotografias.

Sobre Aula Tematica

Aula Tematica fué y es pionera en la introduccion del 3D en Espafa, a través de ser Centro
Especializado exclusivamente en formacién 3D. Desde el afio 94, y ya especialmente desde el
afo 96, AT se inicio en la ensefianza del poderoso paquete Lightwave 3D. Es el Unico centro
homologado en Espafia (y el primero de Europa) por Newtek, la empresa fabricante de
Lightwave, como Newtek's Authorized Training Center.

Igualmente, AT es pionera en el mercado de Lightwave 3D, escribiendo los primeros manuales
en castellano de la prestigiosa firma editorial Anaya, en las colecciones de Disefio y
Creatividad y Guias Practicas. Con la edicion de Lightwave 3D 8.0, que ya esta disponible en
el mercado, son ya 4 los libros publicados por Aula Tematica. Todos ellos apadrinados y
celebrados por el propio fabricante Newtek.

Aula Tematica también cuenta con 23 premios (nacionales e internacionales) otorgados a sus
estudiantes, por sus propios trabajos presentados a diferentes festivales de animacion.
Ademas no solo ensefian técnicas avanzadas y trucos especificos de estos paquetes, sino
que se abarcan materias como el lenguaje audiovisual, Story Boards, Creaciéon y Direccion de
Proyectos Audiovisuales, facturacion a clientes, recursos en Internet, captaciéon de clientes,
como montar una productora de efectos, etc. y una serie de servicios vinculados con el
Consulting a alumnos totalmente gratuito, para su rapida integracién o reciclaje profesional
multiambito.

Actualmente, Aula Tematica ha ampliado su abanico al incorporar también masters sobre
Maya, 3DS MAX, XSI, Houdini y Zbrush, construyendo asi la mayor eferta formativa en
Espafia para profesionales del 3D






