Cree impresionante 3D

N— en menos tiempo.
Sobre V-RAY y Maxwell

Vray y Maxwell son dos motores de render muy apreciados por su acabado final fotorrealista.
Ambos motores usan un modelo fisico real para la iluminacién de escenas en exteriores, de modo que son
perfectos simuladores de cualquier condicion de luz. Sin embargo, estos calculos fisicos son mas intensivos y

necesitan mas tiempo de proceso que un calculo de luces standard. Obtendremos mas realismo en nuestras -
imagenes pero siempre a costa de un incremento del tiempo de proceso. Auto d es k
El grueso del curso deriva en el aprendizaje y dominio de V-ray, dedicandole en el segundo médulo del curso

la mayoria de tiempo. Es muy versatil y rapido pues ofrece diferentes metodos de calculo que nos permite 3ds M ax-
adaptamos a las condiciones y necesidades de la escena para acelerar el render. 4

Los modos de previo son también muy rapidos y sin demora nos ofrecen una representacion de la iluminacion
global. El control sobre cada elemento de la escena (luces, matenales, objetos) es tan grande que nos permite
de manera selectiva crear las mejores condiciones para que el tiempo de representacion de la imagen final sea
el minimo.

Maxwell nos permite un setup muy rapido de la escena, con muy pocos parametros, tanto en los materiales

como en el administrador de render, y la posibilidad de interactuar con las luces durante el render. Sin embargo
el tiempo de proceso es mucho mas largo que en Vray.

Aula Tematica fue y es pionera en la introduccién del 3D en Espaiia, a través de ser Centro Especializado exclu-
sivamente en formacion 3D. Desde el afio 94, y ya especialmente a partir del 96, AT se inicid en la ensefianza
del poderoso paquete Lightwave 3D. Es el Unico centro homologado en Espafia (y el primero de Europa) por
NewTek, la empresa fabricante de Lightwave, como NewTek's Authorized Training Center.

Iguaimente, AT es pionera en el mercado de Lightwave 3D, escribiendo los primeros manuales en castellano a
nivel mundial de este software. Estos titulos pueden encontrarse de la mano de la prestigiosa firma editorial
ANAYA, en las colecciones de Disefio y Creatividad y Guias Practicas. Con la edicion de LightWave 3D 8.0, que
ya esta disponible en el mercado, son ya 4 los libros publicades por Aula Temética. Todos ellos apadrinados y
celebrados por el propio fabricante NewTek Inc.

Aula Tematica también cuenta con 23 premios (nacionales e internacionales) otorgados a sus estudiantes, por
sus propios trabajos presentados a diferentes festivales de animacién. Ademas no sblo ensefian técnicas avan-
zadas y trucos especificos de estos paquetes, sino que se abarcan materias como el Lenguaje Audiovisual,
Story Boards, Creacion y produccion de Proyectos Audiovisuales, facturacion a clientes, recursos en Intemet,
captacion de clientes, cdmo montar una productora de efectos, efc. y una serie de servicios vinculados con el
Consulting a alumnos totalmente gratuito, para su rapida integracion o reciclaje profesional multiambito.

Actualmente, Aula Tematica ha ampliado su abanico al incorporar también Masters sobre Maya, 3D MAX, XS,
Houdini y ZBrush, constituyendo asi la mayor oferta formativa en Espana para profesionales del 3D.
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Master arquitectura virtual MODULO Iil: Maxwell Render y 3dsmax.

Maxwell Studio.
Gestion de la escena.

MODULO I: Infoarquitectura con 3ds Max

Camaras.
Parte |. Introduccion a la interfaz de Max Objetos.
Explorar la interfaz de Max Entomo. gars
Trabajar con visores I\J’Eofjebs de lluminacion
Trabajar con archivos Fisico )
Personalizar la interfaz de Max Basado en imagen
Parte |I. Trabajar con objetos Skydome )
Creacion y edicion de primitivas ﬁ{)jflcéaetuon de materiales
Seleccionar objetos y definir las propiedades de un objeto 5. 2 2y
Transformar objetos: mover, rotar y ajustar a escala Maxwell Material Editor:
Clonacién de objetos y creacion de matrices de objetos Superficies Lambert
Agrupar y vincular objetos Materiales Emisores
Infroduccién a los modificadores y utilizacion de Modifier Stack Coberturas
Parte Ill. Modelado ﬂ:g{ggs
Dibujar y utilizar formas y splines 2D : o
Modelar arquitectura Materiales Dieléctricos
Generar objetos de composicién. Compound Objects TRanslucidez )
Parte [V. Materiales y mapas Bump y Normal Mapping.
Explorar Material Editor azsﬂzﬁag“;ﬁgg
Creary aplicar materiales simples e ;
Ahadir detalles de material con mapas Gestion de render
Materiales compuestos Multiight
Controlar las coordenadas de mapas ToneMapping
Simulens.

Parte V. Camaras e iluminacion

Trabajar con camaras

Trabajar con luces

Parte VI. Animacion

Conceptos basicos de la animacion
Trabajar con Track View

Animar con restticciones y controladores
Biped. - =
Parte VIIl. Reactor

Utilizar las funciones de Reactor e
Particulas, Deflectores y Fuerzas L - -
Parte IX. Renderizado =
Conceptos basicos del renderizado

Trabajar con efectos atmosféricos

Creacion de texturas Baked en Max Scanline

MODULO II: Render avanzado con \-Ray y 3ds Max

Consola de Render de \fray
RendererMateriales Vray
Texturas Vray

Luces Vray

Geometria Vray
Herramientas

Plugins

Post Produccion en \fray
Backburnery Viray

Render por capas para PostProduccion
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Objetivos del Curso

El curso de Arquitectura Virtual con 3dsMax y Vray+Maxwell pretende formar tanto a arquitectos e interioristas,
como a cualquier otro profesional interesado en la previsualizacién de espacios arquitectonicos, maquetas,
stands y prototipos en tres dimensiones, bien para su posterior venta, bien para evaluar su impacto, acabado o
iluminacion.

El nivel impartido de 3dsmax parte de cero, y progresivamente va incrementando el nivel de dificultad, hacien-
dolo accesible tanto para los alumnos que empiezan, como para los que ya tienen un conocimiento de la herra-
mienta. Unos y otros descubriran trucos, opciones y métodos de trabajo que les seran muy utiles en el diaa
dia, siempre desde el punto de vista de la arquitectura ( Administracion de las escenas, sistemas de modelado,
materiales, iluminacién,...) pero perfectamenf;e extrapolables a otros tipos de esoen'rﬁmciérr]\ﬁ El objetivo ﬁJnddar
mental es que adquieran conocimientos profesionales de ultima generacion, para poder enfrentar la demanda INaicic Levartarmient fi
mas caprichosa del mercado actual, ofreciendo los mejores acabados y la mas alta calidad. RATIRGOER IS Ieecs R
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La buena comunicacion entre Autocad y 3d Studio Max, gracias a un médulo especial de importacion, frata- ;I:Aepsre;?rea ﬁ%ﬁg;éﬁ% Lﬁ?ﬁ;‘g;'"mtzgo gdiﬁciosafig‘;yggrg?g: pﬁrg&eg;rg, e
miento y conversion de planos, hacen a este tltimo el preferido por los profesionales de la arquitectura, ya que alto de fotorreralismo.
es muy facil importar los planos creados en Autocad, directamente desde 3dsmax, y seguir con el mismo sis-
tema de capas que teniamos antes.

Todos los alumnos aprenderan a modelar con 3dsmax sobre un plano dado, ejecutado en Autocad, de modo
que un dibujo de linea en 2D podra ser extruido y modelado en todas sus partes y dimensiones.
Modelado a partir de Splines. A partir de un rectangulo. Modelando a partir de una caja

Aungue no es imprescindible, siempre es una ayuda si sabemos modelar en Autocad, pues podremos crear N\. W
los materiales y volimenes sdlidos 3D, que una vez importados en 3dsmax conservan todos los parametros — I rn
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de edicién y propiedades de objetos que tenian en Autocad. )\\
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Ambientacion fotoredlista Utimea fecnologia
Te ensefiamos como obtener resultados comer- Las clases se desarrollan siempre con las Ultimas
ciante atractivos, visualmente eficaces versiones de los programas. Te ofrecemos una for-

macion completamente actualizada y realista para
con el mercado
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