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Este tutorial solo intenta ayudar a los que como yo hemos hecho cienmil y pico tutoriales
 y no nos enteramos de na solo espero que le sirva a alguien incluso si alguien lo puede mejorar 
 retocar algun comentario lo que sea siempre que ayude canela
Algunos tutoriales que he intentado hacer se han quedado en un intento por que habia un sitio 
que no entendia otros que lo hacia igual (pero no salia igual)algun fallo,por eso he intentado hacer 
un tutorial sencillito pero que si algun mostruo del 3d lo quire mejorar hay esta
JUAN CARLOS CORDOBES GARCIA    
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juanynoe
Nota adhesiva
Creamos un plano,vamos a editor de materiales le damos a maps y en difuse color a none en la pantalla que abre a bitmap, ya en vuestro pc a la imagen que os parezca en este caso yo he cogido esta para el tutorial

juanynoe
Cuadro de texto
Creamos un plano, vamos a editor de materiales y le damos a maps y en difuse color a none en la pantalla que se abre a bitmap, ya en vuestro pc a la imagen que os parezca en este caso yo he cogido esta para el tutorial



juanynoe
Cuadro de texto
Nos vamos a shapes y creamos una linea lo mas ajustada al dibujo



juanynoe
Cuadro de texto
Nos vamos a herramienta modificadores seleccionamos la linea , le damos a vertex y ajustamos como nos interese



juanynoe
Cuadro de texto
Para ajustar la linea a la imagen os pueden faltar vertices,le dais a refine y creais los que os falten 



juanynoe
Cuadro de texto
Voy a dejar la linea como ha quedado luego se puede modificar si se quiere



juanynoe
Cuadro de texto
En modificadores  abrimos lista de modificadores y escojemos lathe,torno para que nos entendamos nos saldra una cosa mas o menos como esta



juanynoe
Cuadro de texto
He puesto un modificador meshSmooth para suavizarlo un poco y 2 luces porque se ve muy negra la imagen



juanynoe
Cuadro de texto
En el visor top creamos un cilindro con 8 lados, lo convertimos a editable poly



juanynoe
Cuadro de texto
Seleccionando poligonos y extruyendo iremos creando el fondo de la fuente



juanynoe
Cuadro de texto
Seguimos creando el suelo en las esquinas he extruido los poligonos y luego he ajustado con mover y escalar



juanynoe
Cuadro de texto
He creado una caja para el pie de la fuente



juanynoe
Cuadro de texto
Seleccionando los poligonos del centro y extruyendo voy hacer lo pasillos



juanynoe
Cuadro de texto
Aqui estan los 4 pasillos, antes de extruir se puede ajustar la anchura escalando



juanynoe
Cuadro de texto
Para la pared voy ha crear una caja con varios segmentos para luego moverlos a mi gusto una vez convertido en editable poly



juanynoe
Cuadro de texto
Vamos moviendo y escalando vertices hasta que se parezca a la pared



juanynoe
Cuadro de texto
Una vez que hemos movido, escalado he incluso extruido los fondos hacia dentro clonamos la caja para ir creando mas paredes



juanynoe
Cuadro de texto
Una vez que estan todas rotaremos las cajas que miren hacia fuera



juanynoe
Cuadro de texto
Asi es como quedarian las paredes, las caras de fuera tambien podrian quedar igual pero lo que he intentado es explicar un poco el manejo de las distintas herramientas no hacer un tutorial con muchos detalles



juanynoe
Cuadro de texto
Esto es una textura rapida que le he puesto,igual que la imagen del plano pero aqui seleccionando los poligonos



juanynoe
Cuadro de texto
La misma para que se vea mejor



juanynoe
Cuadro de texto
Un render con una luz target direct 



juanynoe
Cuadro de texto
La mima luz hacia otro lado para que se vea la sombra


	Sin título
	AcrC39A.tmp
	Disco local
	file:///C|/Users/juanynoe/Documents/Tutorial%20fuente.txt





