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Este tutorial solo intenta ayudar alos gue como yo hemos hecho cienmil y pico tutoriales

Y No nos enteramos de na solo espero que le sirvaaalguien incluso s alguien lo puede mejorar
retocar algun comentario |o que sea siempre gque ayude canela
Algunos tutoriales que he intentado hacer se han quedado en un intento por que habia un sitio
gue no entendia otros que lo haciaigual (pero no saliaigual)algun fallo,por eso he intentado hacer
un tutorial sencillito pero que st agun mostruo del 3d lo quire mejorar hay esta
JUAN CARLOS CORDOBES GARCIA

file:///CJ/Userg/juanynoe/Documents/Tutoria %20fuente.txt [ 14/08/2008 13:59:21]
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Creamos un plano, vamos a editor de materiales y le damos a
maps y en difuse color a none en la pantalla que se abre a
bitmap, ya en vuestro pc a la imagen que os parezca en este
caso yo he cogido esta para el tutorial
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juanynoe
Nota adhesiva
Creamos un plano,vamos a editor de materiales le damos a maps y en difuse color a none en la pantalla que abre a bitmap, ya en vuestro pc a la imagen que os parezca en este caso yo he cogido esta para el tutorial

juanynoe
Cuadro de texto
Creamos un plano, vamos a editor de materiales y le damos a maps y en difuse color a none en la pantalla que se abre a bitmap, ya en vuestro pc a la imagen que os parezca en este caso yo he cogido esta para el tutorial
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Cuadro de texto
Nos vamos a shapes y creamos una linea lo mas ajustada al dibujo
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Cuadro de texto
Nos vamos a herramienta modificadores seleccionamos la linea , le damos a vertex y ajustamos como nos interese
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juanynoe
Cuadro de texto
Para ajustar la linea a la imagen os pueden faltar vertices,le dais a refine y creais los que os falten 
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Cuadro de texto
Voy a dejar la linea como ha quedado luego se puede modificar si se quiere
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Cuadro de texto
En modificadores  abrimos lista de modificadores y escojemos lathe,torno para que nos entendamos nos saldra una cosa mas o menos como esta
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juanynoe
Cuadro de texto
He puesto un modificador meshSmooth para suavizarlo un poco y 2 luces porque se ve muy negra la imagen
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Cuadro de texto
En el visor top creamos un cilindro con 8 lados, lo convertimos a editable poly
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juanynoe
Cuadro de texto
Seleccionando poligonos y extruyendo iremos creando el fondo de la fuente
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juanynoe
Cuadro de texto
Seguimos creando el suelo en las esquinas he extruido los poligonos y luego he ajustado con mover y escalar
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Cuadro de texto
He creado una caja para el pie de la fuente
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juanynoe
Cuadro de texto
Seleccionando los poligonos del centro y extruyendo voy hacer lo pasillos
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juanynoe
Cuadro de texto
Aqui estan los 4 pasillos, antes de extruir se puede ajustar la anchura escalando
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Cuadro de texto
Para la pared voy ha crear una caja con varios segmentos para luego moverlos a mi gusto una vez convertido en editable poly
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Cuadro de texto
Vamos moviendo y escalando vertices hasta que se parezca a la pared
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Cuadro de texto
Una vez que hemos movido, escalado he incluso extruido los fondos hacia dentro clonamos la caja para ir creando mas paredes
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Cuadro de texto
Una vez que estan todas rotaremos las cajas que miren hacia fuera
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Cuadro de texto
Asi es como quedarian las paredes, las caras de fuera tambien podrian quedar igual pero lo que he intentado es explicar un poco el manejo de las distintas herramientas no hacer un tutorial con muchos detalles
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Cuadro de texto
Esto es una textura rapida que le he puesto,igual que la imagen del plano pero aqui seleccionando los poligonos


2] fuented.max - Project Folder: C:\Users\juanynoe\Documents\3dsmax - Autodesk 3ds Max 2008 164 - Unregistered Version - Display : Direct 3D || ||

File Edit Tools Group Views Create WModifiers reactor  Animation Graph Editors  Rendering Customize MAXScript  Help
—_— |
ME e [ = ’ | l i -
SN ¢ 1= E =88 e!™ —--’;

WP & e T|

| Cylinder |

s O Ol fe |

-

| Mocifier List -

........ W ek
E ........ Edge

| [ - Parameters |
i~ Mapping;

 Planar

& Cylindical ¥ Cap
" Spherical
 Shiink “Wrap
™ Box

" Face
B o W

Length:i 2583m 7]
width: [Z583m 2]
Height.[Z583m = |
W Tile[T0 =™ Flip
W Tie[TO 2 Fip

[T Realwoaorld Map Size

' ¢ | 0/100 ]f‘_l | ~Channel ——————————
1:-‘_: )| =2 m | | | | | | | @ tap Channel: [ =
L ~..-"_ | &= 0 5 10 15 20 25 a0 €13 40 45 a0 ata] R 5131 il 7h a0 a5 g0 95 100
| “ 1 Dhject Slectan S [+ x;; 5 385m v -m aEEm Z;i 0.0 | Grid = 0.254m ko KeyiESEECtEd | e | El e | QL SH rﬁi 53
— (IS L =X — e - O=x T . | I a| ATk
I || Click or click-and-drag ta select objects %fj["_] ! Add Time Tag _?F}_*E_E_.'r'_! __,"‘ . KE:_I,I El_l_t_e.r_s__:;. | Jumf IIEI x| @ | } @\n}l‘ .Fb‘
— S D %< @ 03



juanynoe
Cuadro de texto
La misma para que se vea mejor
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