CARGAR MIODELOS DS Y RETEXTURIZARILOS

Espero con este tuto poder darles algunos alcances de como Texturizar nuevamente en Max los
modelos importados desde 3DS.

1. Importar el modelo 3ds
Menu File / Import
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Luego de aceptar una ventana anterior ya tendremos abierto el modelo 3ds, sin texturas y
los materiales en blanco
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2. Revisando el mapa del material y la Ubicacion del mismo:
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Reload Pl 1. Ahora ya veremos el nombre del archivo con todo
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2. Luegos simplemente activamos ver el
mapa en el viewport
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Y listo ya nuestro modelo 3DS ya esta texturizado
como lo dejo el autor......

Espero que este tuto les haya sido de utilidad

Cibertronic (ja_poma@hotmail.com)
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