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Siquieres...

= Motivarte con clases dina-
micas Yy practicas

= Alcanzar las metas perso-
nales y profesionales que te
has marcado

*Elegir el tipo de formacion
que mas te conviene

=Avalar tus conocimientos
con un titulo profesional,
homologado por las princi-
pales compafiias propieta-
rias del software del que vas
a recibir formacion

* Disfrutar aprendiendo

=Y tener el éxito garantizado

..Puedes



Master oficial en edicién y postproduccién digital

con sistemas avanzados de discreet Smoke y Flame (MFX)

Este Mdster, imprescindible en la creacién de producciones audiovisuales
de alto nivel, representa la opcién tecnolégica més avanzada para un artista,
aportando entornos de produccion creativos, rapidos y fiables.

Utilizados en todas y cada una de las producciones nominadas para los Oscars
de la Academia norteamericana, CICE incorpora esta exclusiva formacion a
su proyecto formativo, con el fin de proporcionar a los artistas un entorno
creativo que permita desarrollar su vocacién hacia la direccién de cine digital
y creacion de contenidos digitales avanzados.

CICE, unico centro de formacién oficial de discreet para toda la gama de
producto de la compafiia en Espafia, ha concebido este innovador programa
de estudios con el fin de permitir el acceso al Méster sin necesidad de
conocimientos previos especificos sobre sistemas avanzados, pero siendo
por el contrario imprescindible poder demostrar, previo a su realizacién, un
absoluto dominio de la herramienta de postproduccion digital Autodesk
Combustion asi como entornos de edicion de video no lineal clasicos.
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Bienvenido al primer Centro de Formacidn

Training
Cantar

discrest

en Disefio y Produccién Audiovisual de toda
Espafia Homologado por:

Autodesk

Authorized Training Center

Centro de Formacién Homologado

Centro de Formacién Homologado

Autodesk

Authorized Training Center
Media and Entertainment

7.\ Adobe

Solutions Network

Certified Training Provider

Centro de Formacién Homologado

Centro de Formacién Homologado

Authorized
Training Center

Centro de Formacién Homologado

Centro de Formacién Homologado

o

COREL

Centro de Formacién Homologado

Centro de Formacién Homologado

JVC

The Perfect Enperi tm —_

Centro de Formacién Homologado
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CICE es el tnico Centro de Formacién en Espafia simultdneamente Autorizado

y Oficial de Discreet, Autodesk, Adobe, Avid, Quark, Apple y Corel para la

Imparticién de Formacion Oficial en Produccién Audiovisual, Cine Digital,
Infografia y Animacién 3D, Edicién y Postproduccién Digital, Disefio Gréfico e
Industrial, Direccion Multimedia, Produccion Web, Arquitectura, Escenografia,

Disefio de Interiores y Escenarios para la Vida.

Visita las Web de Centros Oficiales en

iscrant Autodesk

Authorized Training Center

Trml
Coar

www.discreet.com/training www.autodesk.es

www.avid.es/es/solutions/education/mentor

www.adobe.com www.quark.com
Authorized

Training Center COREL Wi

www.apple.es www.corel.com

Un Centro Homologado por las Principales Compaiiias del Sector de las
Nuevas Tecnologias, garantiza conocimiento renovado, contrastada
valia profesional e indudable calidad docente.

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

www.cice.es o1 Area de Direccién de Cine Digital, Animacién 3D, Postproduccién y Edicién no Lineal




indice

l. Presentacion

Il.  Instalaciones

[ll. Recursos Humanos

I\V. " Material Didactico

V. Homologaciones y Acuerdos

V1. Acreditacion Recibida

VII. Condiciones Objetivas

VIII. Programa de Estudios

IX.  Bolsa de Empleo. Proyecto CICEJOB

X.  Centro Certificador Autorizado PROMETRIC y VUE
X|. Personal Docente

XII. Medios Técnicos y Equipamiento Informético

XIIl. Horarios y Tasas Académicas

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

=

Carrera Profesional de Direccién de Cine Digital con Especializacién

en Animacion 3D, Imagen Real y Efectos Especiales. THX



Presentacion Carrera

L. ¢

/

CICE, Escuela Profesional de Nuevas Tecnologias, es un Centro de Formacién
de Cardcter Privado, con mas de 25 afios de experiencia en la Planificacion,
Organizacién y Desarrollo de Planes de Formacién dentro de las Areas de
Disefio y Produccion Audiovisual, Desarrollo y Comunicaciones.

Los permanentes avances tecnoldgicos, el imparable proceso de globalizacién
de la economia, la continua aparicién de nuevas profesiones y técnicas de
gestion, la modificacion del marco legal y la creciente demanda social de
calidad, son elementos que caracterizan a una sociedad de servicios cuyos
profesionales necesitan afadir a su preparacion inicial una formacion
continuada y permanente que les permita actualizar sus conocimientos.

La formacion impartida en CICE tiene un doble objetivo; desarrollar
profesionalmente a todas aquellas personas que, sin tener necesariamente
una titulacion universitaria, desean incorporarse a la empresa privada como
auténticos expertos, o bien consolidar y mejorar los conocimientos y aptitudes
de aquéllos que ya estan desempenando una tarea profesional.

El Plan de Estudios de CICE, pretende integrar todos aquellos productos
que, o bien destacan por su demanda actual en el mercado, o bien representan
el cambio tecnoldgico que en breve plazo experimentard toda compafifa.

En CICE, garantizamos nuestros Planes de Formacién mediante el ajuste de
los mismos a las premisas de gestion de calidad EFQM, asegurando el control
de todo el proceso, desde el disefio y desarrollo de programas formativos hasta
la evaluacion de su puesta en proceso.

Nuestra oferta se complementa con Servicios de Formacién como Consultoria
de requerimientos técnicos, Desarrollo de Formacién a medida en nuestras
instalaciones o “in company”y Servicios de Certificacién de Thomson Prometric
y Pearson VUE.

| CICE, Formacién de Calidad Certificadal

CiCE€

25 AROS FORMANDO PROFESIONALES
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Instalaciones

El aprovechamiento de las ensefianzas por parte de los alumnos se ve facilitado

por el variado conjunto de medios humanos, técnicos y materiales al servicio

de la docencia con que cuenta CICE.

En la actualidad, CICE esta capacitada para dar cobertura a cada una de
las especialidades formativas que oferta, de una forma seria y profesional,

utilizando para ello los equipos y materiales mds actuales del mercado.

Nuestras instalaciones se encuentran ubicadas en la calle Maldonado n°® 48
y en la calle Povedilla n® 4, ambas en Madrid, disponiendo de una superficie
aproximada de 1600 m2, distribuidos en aulas, despachos, secretarias,

administracion, recepcion, salén de actos, aseos, almacenes, etc.

Cada una de nuestras aulas, estd especialmente equipada con el material
adecuado para el desarrollo de las clases, lo que permite al alumno disponer
en todo momento del material técnico necesario para la realizacion de las

diferentes practicas.

Todasy cada una de nuestras aulas, disponen de un ordenador para cada puesto
de trabajo, con las caracteristicas técnicas adecuadas para hacer frente a las

necesidades del software que requiere cada una de las materias impartidas.

Asistiendo a nuestros cursos, el alumno trabajard en un entorno altamente
profesional, utilizando para ello todo el soporte didactico y técnico necesario
para convertirse en usuario avanzado, disponiendo asimismo, de forma
permanente, del soporte de comunicaciones necesario para acceder a la

completa consulta de datos y recursos que Internet pone a tu disposicion.

| Te ofrecemos una formacién de calidad
y unas instalaciones de vanguardial
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Recursos Humanos Carrera

THX

Los recursos humanos de 9
CICE, permiten ofrecer
un servicio profesional y
perfectamente planificado a
sus alumnos, de una forma
sencilla y continuada. Este
factor permite al personal
del Centro distinguirse en
su forma de trabajar y asf
afrontar las diferentes tareas
de cada departamento.

La Organizacién de CICE, estd encabezada por la Presidencia del Centro,
la cual coordina el resto de departamentos que integran el mismo: Direccién
General, Direccion de Formacién, Direccién Técnica, Consultoria, Jefatura de
Estudios, Administracion y Secretaria de Estudios. Tenemos vocacién por hacer
bien las cosas y superarnos cada dia, para lo cual el Centro se organiza de la
siguiente forma:

Directores de Programa

Como responsables directos de cada uno de los programas y actividades

de formacion existe un Director de Formacion y un Director Técnico cuyas
funciones son, entre otras, las siguientes:

* Mantener actualizados los planes de estudio adaptandolos a la dindmica real
de la empresa y de la demanda social.

* Elaborar el calendario anual de la actividad, y programar el desarrollo de
todas sus sesiones.

* Coordinar lalabor de los profesores y disefiar en contacto con cada formador
la metodologia 6ptima para cada materia.

* Recopilar las valoraciones que de cada profesor hacen los alumnos en
sus respectivos cursos.

* Informar periédicamente a la Direccién General del Centro sobre la marcha
de la tarea encomendada.
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Carrera Profesorado

THX

10 El claustro docente constituye el nucleo que garantiza el rigor cientifico y
académico asi como la orientacion profesional y practica de la formacién que
se imparte en el Centro.

Estd formado por profesionales expertos en su drea de actividad con
preparacion universitaria, capacidad profesional demostrada y experiencia
en la formacién en Nuevas Tecnologias.

El Centro estd abierto a todos los posibles alumnos que soliciten realizar
los estudios impartidos en él, sin otras condiciones ni requisitos que los
determinados en el Reglamento y deméas normas que lo desarrollan.

La permanencia del alumno en el Centro sélo estd condicionada por su
aptitud, aprovechamiento personal y cumplimiento de sus deberes.

A fin de que los honorarios de ensefianza no sean un obstaculo para quienes
tengan aptitudes e ilusion para cursar los estudios del Centro, éste facilita la
financiacion del pago total a través de mensualidades equivalentes al nimero
de meses que dura el Programa cursado.

Derechos y Obligaciones
* Por el hecho de estar matriculado en el Centro, el alumno goza de todos
los derechos establecidos en las Disposiciones Legales Vigentes, y en los

Reglamentos y Normas que lo complementan.

* Ala vez acepta plenamente las obligaciones que se derivan de los mismos.

Tras la Formacion mas Especializada

Una ensefanza competente y eficaz en cada uno de nuestros Programas de
Estudios, se complementa con una serie de servicios afiadidos y gratuitos a
disposicién del alumnado:

* Sala de Estudio / Practicas con acceso ilimitado por parte del alumno.
* Tutorias Personalizadas durante la duracion del Programa de Estudios.
* Bolsa de Trabajo Orientada a la Insercion Laboral de nuestros alumnos.

* Seminarios Multidisciplinares de Perfeccionamiento Especifico.
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Material Didactico y Técnico

El objetivo fundamental del Centro, es ofrecer al alumno una formacién de
calidad, que le permita cubrir sus necesidades y expectativas profesionales y
personales. Para ello, es clave la conjuncién de cuatro elementos dentro del
sistema educativo desarrollado por CICE:

* Profesionales cualificados imparten cada una de las materias de cada
especialidad.

° Material técnico de dltima generacion para la realizacién de las précticas de
cada programa.

* Documentacion especifica de apoyo y consulta para el alumno, tanto Oficial
del fabricante como propia del Centro.

* Metodologia especifica de cada curso, disefiada para que el alumno siga con
facilidad el desarrollo programado en un principio.

Asimismo, el Centro organiza periédicamente un conjunto de seminarios
multidisciplinares orientados al perfeccionamiento especifico. Estos seminarios
tienen el objetivo de actualizar, consolidar y ampliar los conocimientos de los
participantes, en muy diversas dreas del conocimiento, descubriéndoles a
menudo nuevas aplicaciones de los mismos.

Ademis, CICE desarrolla Programas de Formacién disefiados y adaptados a

las necesidades reales y concretas de cada empresa, permitiendo actualizar y
mejorar los conocimientos de los participantes.

Con la Colaboracion de:

Pearson
Educacion
. Er ess

Soporte Bibliogréfico Soporte Bibliografico Soporte Bibliografico

D&LL WACOM Eicad

Soporte Tecnolégico Soporte Tecnolégico Soporte Tecnolégico
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Carrera Homologaciones y Acuerdos

THX

12 Se detallan a continuacién, tanto las homologaciones con las que CICE cuenta
actualmente, como aquellas que se establecerdn en el plazo de Septiembre de 2007 a
Diciembre de 2008

En Vigor CICE es un Centro de Formacién Legalmente Establecido, Autorizado
por el Ministerio de Educacion y Ciencia, segln el Decreto 707/76 y Orden
Ministerial de 5 de Febrero de 1979

En Vigor Centrode Formacion Legalmente Establecido, Homologado porla Comunidad
de Madrid. Plan de Formacién e Insercidn Profesional (Plan FIP)

En Vigor DTC. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Discreet

En Vigor ATC. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Autodesk

En Vigor ACTP. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Adobe

En Vigor ACEP. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Avid

En Vigor ATCe. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Apple

En Vigor QATC. Centro de Formacion Oficial Avalado y Homologado por Quark

En Vigor CTP. Centro de Formacion Oficial Homologado por Corel Corporation.
En Vigor ATC. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Altova
En Vigor Centro de Formacién Oficial Homologado por JVC para Video Profesional

En Vigor DCP. Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Turbo Squid

En Vigor Centro de Formacion Oficial Homologado por CISCO SYSTEMS como
Networking Academy Program para el CCNA, CCNP, Seguridad y VoIP

En Vigor CPLS. Centro de Formacién Oficial Homologado como Microsoft Gold
Certified Partner for Learning Solutions, Information Worker Solutions,
Networking Infrastructure Solutions y Security Solutions

En Vigor Centro de Formacion Oficial Adscrito al Programa Linux Professional
Institute (LPI)

En Vigor Centro de Formacién Oficial Asociado con la Universidad UOC en Planes
de Formacion de Seguridad CISCO

En Vigor Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Trend Micro
En Vigor Centro Examinador Oficial de las Compafifas Thomson Prometric y VUE
En Vigor Centro de Formacién Oficial Avalado y Homologado por Finjan

En Vigor Centro de Formacién Oficial Asociado a Pannta Academy Networking
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Acreditaciéon Recibida Carrera

THX

En la actualidad, CICE es el unico Centro de Formacién de toda Espafia 13
Homologado simultdneamente por las principales Compafifas del Sector de la
Creacion Digital y Audiovisual.

Este Proyecto, pretende afrontar todas las posibilidades tanto en materia de
Formacién, como de Conocimiento y posterior implantacion de todos los
productos y sistemas de estas Compafias, pues es esto, lo que garantiza que
el profesorado esté acreditado por las mismas, y que la docencia goce de los
correspondientes beneficios que ello aporta.

Los siguientes logotipos identifican a Centros Oficiales de estas Compafias,
asi como a Profesionales Certificados por las mismas:

Certificate en CICE

Mic’osoft Learning Solutions
Security Solutions
GOLD CERTIFIED Advanced Infrastructure Solutions
Partner Networking Infrastructure Solutions

Autodesk aften]n.
Authorized Training Center CISCO.
Autodesk
Authorized Training Center

Media and Entertainment

.\ Adobe

Solutions Network 1 pgl;r;li:rg

Cenified Taaining Frevider

Authorized
Training Center

Q- finlan

THOMSOM

COREL v
ALTOVA
JVC

PROMETRIC

¥ AUTHORISED
The Peiledt L!M‘IE‘M{'I TEST CENTRE
[
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Condiciones Objetivas. Formacién Técnica con Garantia

Carrera
THX

14

¢Cudl es la vara de medir objetiva que nos permita a todos discriminar entre
la ingente oferta de Centros y Estudios para diferenciar entre quien dice ser

bueno y quien ha demostrado serlo?

Sin duda, el concepto de Homologacion aportado por las Compaffas privadas
propietarias del software del que nos van a dar formacion era, es y serd cada
dia mds, una vara de medir objetiva que permita discriminar entre el que dice
ser bueno y el que lo ha demostrado con hechos objetivos sometiéndose al

control de la compafiia pertinente.

El mérito de un Centro no es impartir 3ds max 2008. El verdadero mérito es
someterse al control de la Compafia Autodesk para asegurar que la formacion

sobre dicho producto tiene la calidad que se corresponde con lo esperado.

Esto no es gratuito. Logicamente, un Centro Homologado, normalmente
tiene unos medios humanos y técnicos claramente superiores al resto, lo
cual redunda en grandes inversiones. Es verdaderamente lamentable, o
cuando menos extrafio que siendo este tipo de reconocimientos los Unicos
objetivos para constatar la calidad de la formacion en Tl en Espafia, dentro
del atomizado mundo de la formacién no reglada en Espafia, apenas sean una
docena los Centros reconocidos por Compafiias como Cisco, Microsoft, Linux
- LPI, Adobe, Apple, Autodesk, Discreet, Quark, Corel, Softimage, Avid o JVC.

¢Cual es el motivo de esta situacion?

Una cosa estd clara. Para que un Centro esté Homologado no se le pide que
tenga las aulas muy grandes ni las paredes pintadas de azul. Basicamente,
la exigencia de una Compafifa para Homologar un Centro se centra en tres
aspectos. El primero y menos relevante, dotacion técnica en equipos. En
principio esta es una cuestion de dinero que por si sola no hace que un curso
sea bueno. La segunda, es la fundamental: personas con Nombre y Apellidos
que imparten la formacion. Un Centro de Formaciéon Homologado ha de
comunicar quienes son sus profesores/asy someterlesal control de laCompafiia
propietaria del software sobre el que recibimos formacién. Esto garantiza su
permanente conocimiento de todas las funcionalidades del programa, su
contrastada valia profesional y su indudable cualidad docente. Este punto es

critico, pues es evidente que un curso es bueno en la misma medida que lo
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sea quien lo imparte. Cualquier otro aspecto pasa a un segundo plano. Un Carrera
tercer motivo es la posesion de licencias de software legal. En un pais como el THX

nuestro en el que podriamos recibir formacién de Photoshop en no menos de 15

1000 0 2000 Centros distintos, es verdaderamente curioso que tan sélo 2 estén
Homologados por la Compania Adobe. ;Falta de profesionales cualificados?

¢O falta de licencias y prefieren estar al margen de la Compania?.

Acude a las Sesiones Informativas que se realizan en el Centro todas las
semanas con el fin de conocer personalmente al docente/s del programa de
estudios en el que estés interesado/a, asi como para valorar las instalaciones,
documentacion o cualquier otro aspecto relevante previo y necesario para la
toma de una decision.

Por lo tanto, ante la necesidad de realizar formacién especializada en Nuevas
Tecnologias, ¢cual es la via para seleccionar nuestra opcién de formacion?.
En principio y dando por hecho que podemos pagar lo que nos piden, no
olvidando que lo barato puede salirnos finalmente muy caro y viceversa, la
mejor postura es la incredulidad absoluta. Sobre el papel y con el comercial de
turno delante, todos somos muy buenos.

Habiendo hoy en dia una forma sencilla (pero a la vez compleja para los
Centros), de demostrar lo bueno que dice ser un Centro de Formacién, scémo

es posible que tan sélo media docena se atrevan a demostrarlo?

En el caso de que el programa de estudios que se te ofrece sea lo que tu buscas,
no lo dudes, ponte inmediatamente en contacto con la compafia propietaria
del software del que vas a recibir formacion. Ya sea telefénicamente o a
través de Internet, estas Compafifas son las Unicas que objetivamente pueden
asesorarte sobre la calidad y Homologacién del Centro, cualificaciéon del
profesorado, medios técnicos y reconocimiento de los estudios. Por ejemplo,
quien mejor que CISCO puede decir dénde se deberia recibir formacion para
la obtencion de la Certificacion CCNA o CCNP, materias de su propiedad en
su Division de Networking. Esto no nos hace estar exentos de cometer errores,
pero si de minimizarlos, y por lo tanto tener més probabilidades de maximizar

tus resultados y satisfaccion.

|Los Estudios sin Certificaciéon carecen
de valor en el Mercado Profesional |
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Carrera PRESENTACION.
THX

16 No es un secreto para nadie que trabaje en el mundo del Cine, que la
manera de trabajar estd cambiando, y la razén es sencilla, nuevas tecnologias
hacen los procesos creativos mas practicos, sencillos y sobre todo, mas
econémicos. Paulatinamente el cine deja de ser quimico y se convierte en
digital. Es por eso que CICE pone en marcha la tan esperada Carrera en
Direccion de Cine Digital. En ella se conjuga tanto la herencia que el Cine ha
construido durante mds de un siglo con el presente que la Revolucién Digital

fabrica dia a dia y del que CICE sabe més que nadie.

La Carrera busca crear un Profesional capaz aprovechar todos los beneficios
que las Nuevas Tecnologfas traen consigo, pero siempre guiado por una
metodologia de Direccién y Produccién practica y efectiva. Nuestros alumnos
podran moverse cémodamente tanto en Cortos de Animacién, Producciones
de Imagen Real, complicadas peliculas con Efectos Especiales, asi como por
propuestas que brillen por su sencillez. Sabemos que el mercado requiere
Profesionales brillantes estética y conceptualmente, pero también habiles
técnicamente, y esos son los que formaremos. Al terminar los estudios la
Carrera concederd titulo de Director de Cine Digital acompafiado de una
especialidad especifica que permita al alumno expandir sus opciones de
trabajo: serd un profesional bien formado con fécil insercién en el mercado

laboral.

Sélo se hace cine, cuando se hace cine. Con esto que parece tan obvio,
queremos decir que hablaremos de Cine pero sobre todo, haremos Cine.
Desde el primer momento el estudiante estard haciendo cortos y ejercicios
de direccion. CICE ha creado una Carrera que funciona como una Productora,
en la que la prioridad es que los alumnos hagan cortometrajes, pero siempre
guiados por un solido programa académico que facilitard y enriquecera sus
producciones. Nuestros directores sabran conducir equipos multidisciplinares
porque nos encargaremos de cultivar en ellos habilidades diversas pero
necesarias, como escribir guiones, dibujar, hacer escultura, saber de fotografia,
entender de sonido, de montaje, etcétera; a fin de cuentas, un director debe

tener idea de bastantes disciplinas para poder comunicarse con su equipo.
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Contenido del Programa de Estudios

ESTRUCTURA DE PROYECTOS.

La Carrera funciona como una Productora en la que los Cortos o Proyectos
Audiovisuales, determinan el material tedrico que se ensefa; aunque es
importante decir que estos Proyectos estdn organizados de tal forma que
el estudiante reciba el conocimiento en un orden Iégico y didactico, de tal
forma que a medida que avance en su formacién los retos serdn mayores
y su conocimiento serd mds rico en consecuencia. A pesar de sus detalles
particulares, las producciones tendran en comdun la clase de Guién y Direccidn
en la que se ensefard como aplicar a cada proyecto las pautas metodoldgicas
necesarias para dirigirlo y producirlo adecuadamente. Al cursar el segundo
afio los alumnos podrdn escoger y aprender un drea de especializacién, que
dard a su titulo de director una cualidad adicional. Ademds se dispone de dos
modulos fundamentales, de 128 horas totales, de teorfa aplicada, uno de estética
e historia del arte aplicada a los medios audiovisuales, y otro especializado de
dramaturgia y guion igualmente aplicados a los medios audiovisuales.

PRIMER ANO. IMAGEN REAL

Técnica de montaje, postproduccion, sonido y fotografia

Proyecto 1
Proyecto de imagen real

Proyectos

* Guion y direccion
* Escritura y planificacion del cortometraje que se va a producir
¢ Camara
* Direccién de Fotografia
* Storyboard
* Sonido
* Preproduccion
* Rodaje
° Montaje

Proyecto 2
Proyecto final del primer afio

Proyecto final del primer afo en el que el estudiante deberd combinar los
conocimientos obtenidos para que le ayuden a contar una historia. Se daré al
estudiante laoportunidad de definir sus prioridades e identificar sus problemas,
que podra solucionar con la ayuda de técnicos y humanos de CICE.
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A lo largo de estos primeros 9 meses lectivos, se abordardn dos mdédulos
fundamentales de teorfa aplicada, uno de estética e historia del arte aplicada

a los medios audiovisuales, y otro especializado de dramaturgia y guion
igualmente aplicados a los medios audiovisuales.

Proyectos

Este proyecto se hard en imagen real, y posiblemente se rodard con camaras
de alta definicién, aunque el estudiante podrd combinar las técnicas que
considere oportunas para contar su historia.

* Guion y direccion

* Escritura y planificacion del cortometraje que se va a producir
* Cdmara y Direccién de Fotografia

° Montaje

* Preproduccion

* Rodaje

* Composicion y sonido

SEGUNDO ANO

En este segundo afo el estudiante culminard su formacién basica y debera

decidir en qué drea pretende especializarse, ademds de ser reconocido como
director de Cine Digital. Para ello deberé trabajar en diferentes cargos dentro
delas producciones de sus compafieros, para escoger en cual desea acentuar su
formacién, con miras al titulo profesional que habré de obtener. Por otra parte
el alumno aprenderd a dar a sus trabajos las cualidades técnicas necesarias
para que, dado el momento, pueda pasarlas a formato cinematogréfico.

Proyecto 1
Proyecto de dibujos animados

* Guidn y direccion:
* Escritura y planificacion del cortometraje que se va a producir
° Animacion
* Introduccion al dibujo
* Disefo de personajes
* Principios basicos de la animacién
* Herramientas digitales
* Montaje y composicion
* Sonido
* Rodaje y montaje final del Proyecto
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Proyecto 2

Este proyecto se hard con la ayuda de la animacion por ordenador, aunque
el estudiante disfrutard de la oportunidad de combinar diferentes técnicas,
seglin sea necesario para desarrollar su guién. Es este el cortometraje en el
que el alumno abordara el paso a 35 mm de obras audiovisuales, para lo cual
CICE mantiene exclusivos convenios de colaboracion con dos referentes de
la industria cinematogréfica espafola, Fotofilm en lo que respecta al filmado
y revelado de pelicula, y EXA en lo referente a la postproduccién digital de
sonido y su mezcla final en formato Dolby.

Proyecto en 3D

* Guion y direccion
* Escritura y planificacion del cortometraje que se va a producir
* Infografia y Animacién 3D
* Render avanzado
* Sistemas de particulas y simulacion
* Modelado, texturizado y animacién de personajes y escenarios
* Postproduccion Digital de Sonido
* Preproduccion del Cortometraje
* Animacion y Produccién del Cortometraje
* Postproduccién, montaje, y sonorizacion del cortometraje

Proyecto 3

La finalidad de este proyecto es ensefiar a integrar imagenes grabadas con
camara con otras procedentes de otros medios. En este proyecto se mezclan
la tecnologia relacionada con la alta definicion con la habilidad para construir
escenarios virtuales. La dificultad de este cortometraje reside en tener que
combinar todo lo aprendido a lo largo de la Carrera. Es un corto realmente
complejoy que sélo el alumno de CICE, el tnico que ve dentro de sus estudios
todas las técnicas de realizacion audiovisual en formato digital, es capaz de
abordar.

Proyecto de integracion

* Guion y direccion

* Preproduccioén del Cortometraje

* Escritura y planificacion del cortometraje que se va a producir
* Infografia 3D. Modelado y texturizado de escenarios

* Fotografia y rodaje en platé

* Produccioén del Cortometraje

* Postproduccion Digital de Sonido

* Postproduccion, montaje, y sonorizacion del cortometraje

Q
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=
=
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Proyectos
O
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Periodo proyecto final de carrera
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La parte final de la Carrera estd dedicada a definir el perfil del estudiante y
futuro profesional. A esta altura de su formacion, los alumnos han trabajado
como minimo en 5 proyectos o cortometrajes, y han logrado conseguir
una relativa versatilidad que les permite moverse entre la imagen real y la

Proyectos

animacion con comodidad.

Durante este periodo de Proyecto Final de Carrera, el creador profundizard
en la especialidad mds cercana a sus intereses y habilidades, y llevara a feliz
término su proyecto personal, de animacion, de imagen real, o mezclando
ambas disciplinas.

Area de Direccién de Cine Digital

Objetivos

Este Area, afronta desde una perspectiva eminentemente practica la
obtencion de un producto audiovisual, contando en cada paso del proceso
con la formacién tedrica necesaria. Se profundizard en conceptos de guion,
narrativa audiovisual, dibujo, disefio de arte, direccion de fotografia, escultura
en plastilina, montaje, sonido, etc. Todo ello orientado a potenciar al maximo
las habilidades creativas y el talento que cada estudiante pueda tener, pero
sobre todo con un fin practico: la direcciéon y produccion de cortometrajes.

Contenido del Programa de Estudios
 Médulo 1. Dramaturgia y Cinematografia_

Médulo 1. Dramaturgia y Cinematografia

Introduccién a la realizacién de cortometrajes

* ¢Quién es el realizador en una produccién de 3d?
* El 3d y el Renacimiento
* La infografia, mucho mas que software y tecnologfa.

El cine y sus oficios
* Trabajo en equipo

* El productor:
* Productor ejecutivo

Dramaturgia y Cinematografia
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* Jefe de produccion

Carrera

L. ¢

° Productor asociado

21

* El director

* Director de fotografia
¢ Director artistico

* Disefiador de vestuario

* Maquillador
* Técnico en efectos especiales
* Ayudante de direccién
* Script
* Montador
* Musico
* Ingeniero de sonido
* Departamento de 3d e infografia:
° Director técnico
* Director de animacion
* Jefe de modelado
* Jefe de acabados
* Jefe de set-up
° 1+D
* Administrador de sistemas
* Operadores

Dramaturgia y Cinematografia

Dramaturgia: la historia, lo que se cuenta

* Laidea

° Argumento

* Unidades del lenguaje cinematografico
* Estructuras narrativas

* Estructura argumental

* Guiodn literario

Médulo 2
Disefio de Produccién y Direccién de Arte

* Creacion de personajes: inventando actores

* Fundamentos del personaje: Personalidad, fisionomia y gesticulacion

* Acting, direccion de actores para mufiecos en el ordenador: si aprendes
a actuar podrds pedir a tu mufieco en el ordenador que acttie como debe
cuando estés rodando tus cortos.

* Principios bdsicos de la animacién

* Disefo:

* Dibujo
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° Estructura
* Construccion a partir de formas circulares y redondas
* Cabezas

* Expresion facial
° Manos
* Tipos de personajes
* Plastilina
* Camino a la abstraccion, un paso antes del ordenador
* Disenfo, peso y gravedad
* Estructura interior
* Superficie
° Pose y movimiento

Al final de este intenso proceso creativo previo al trabajo en ordenador, el
estudiante deberd saber si el personaje cumple con sus expectativas o si
debera hacer cambios que faciliten el trabajo de produccion.

Lenguaje Cinematografico

¢ Tipos de planos y sus posibles usos:
* Plano general
* Plano de conjunto
* Plano entero
* Plano americano
* Plano medio

Disefio de Produccién y Direccion de Arte

* Plano medio corto
* Primer plano
* Primerisimo primer plano
* Plano detalle
* Otros tipos de planos
* Plano aéreo
* Plano de dos
* Plano sobre el hombro
* Plano de imagen muiltiple
* Plano subjetivo
* Plano de situacion
* Plano objetivo
* Plano de shock
* Plano de enlace o de recurso
* Plano de reaccién
° Inserto
* Cut away
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* Plano Master
° Plano secuencia
* Plano de cobertura

* Escala, lentes, profundidad de campo
* Angulos de cdmara y sus posibles usos:
* Picado
* Contrapicado
* Oblicuo
* Imposibles

Perspectiva en la pantalla: creando la tercera dimensién

* Movimientos de cdmara y sus posibles usos:
* Movimiento de rotacion
* Panordmica horizontal
* Panordmica vertical
* Balanceo
° Zoom
* Movimiento de traslacion
* Travelling
* Dolly in
* Dolly out
* Travelling lateral
* Travelling vertical o de grua

Disefio de Produccién y Direccion de Arte

¢ Steadicam
* Movimiento circular
* Zoom in + Dolly out
* Encuadre y composicion:
* Finalidad del encuadre
° Descriptiva
* Narrativa
° Expresiva
* Simbdlica
* Finalidad de la composicién
* Equilibrio en la composicién
* Equilibrio en el encuadre
* Formas mds usuales en la composicién
* Medios utilizados para la composicién

* El storyboard

* Diagrama de Planos
* Lista de planos
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Médulo 3.
Rodaje Infografico. Montaje y Produccién Final

Carrera
THX
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Mirar como fotégrafo

° ;Quéeslaluz?
* Colores de la luz
* Temperatura de color
* Formacion de la imagen en el ojo
* Coémo percibimos el color
* Psicologia del color
* Relaciones entre colores
* Condicionantes de la luz en el cine
* Tipos de Luz
* Luz natural
° Luz celeste
* Luz artificial
* Los elementos de la iluminacion
* Luz principal
* Luz de relleno
* Contraluz
* Perfilado y contorno
* Luz de ojos
* Ambiente
* Calidad de la luz
* Dura/Suave
* Especular/Difusa
* Difusion
* Difusién natural

Rodaje Infografico. Montaje y Produccion Final

* Disefio de produccién y direccion de arte
° Escenarios
° Props
* Sonido
* Introduccion: La animacién, un caso particular
¢ Sonido real
* Sonido subjetivo
* Sonido expresivo
° La musica
° Montaje
* Transiciones
* Elipsis temporal
* Transicion de efecto dptico:
* Fundidos
* Encadenados
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* Cortinilla Carrera

* Barridos THX
° Jump cut
* Tipos de montaje
* Montaje analitico
° Montaje sintético
* Montaje lineal
* Montaje invertido
° Montaje paralelo
° Montaje alterno
* Montaje dindmico
° Montaje expresivo
* Montaje ideoldgico o por atraccién
° Montaje por contraste

25

Pensar como productor

* Como ser practico al resolver un problema
¢ Célculo de tiempos de render

° Presupuesto

* Desglose

* Plan de rodaje

Rodaje Montaje y Produccion Final

Modulo 4. Formacién Especifica sobre Heramientas
Digitales de Produccién Audiovisual

TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES CON ADOBE
PHOTOSHOP CS3 EXTENDED

Novedades en Adobe Photoshop CS3

* Nuevo Interfaz

* Ajuste de la clonacién y la correccién con previsualizacion de
superposiciones

* Filtros inteligentes

* Ajuste de la clonacién y la correccion con previsualizacion de
superposiciones

* Herramienta Seleccién rapida

* Funcion Perfeccionar borde

* Photomerge y su funcion avanzada de fusion de alineacion

* Herramientas Regla y Recuento

* Avances en efectos tridimensionales y de movimiento

* Punto de fuga compatible con datos tridimensionales

Produccion Audiovisual
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Conceptos basicos de Adobe Photoshop CS3
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* Utilizar herramientas y paletas
* Ajustes de tono y color
° Retocar imagenes

* Realizar selecciones

* Realizar ediciones

* Utilizacion de capas

* Componer imdgenes
° Pintar

* Dibujar formas

¢ Crear texto

* Editar texto

Area de trabajo

* Adobe Bridge, explorador de archivos

* Usar el cuadro de herramientas

* Usar la barra de opciones de herramienta
* Usar paletas

* Usar menus contextuales

* Volver a cualquier estado de la imagen

* Duplicar imédgenes

* Usar las reglas, la herramienta medicion, las gufas y la cuadricula
* Mostrar informacion de estado

* Mendus y espacios de color personalizables
* Gufas inteligentes

Obtener imagenes

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Acerca de las imagenes de mapa de bits y los graficos vectoriales
* Acerca del tamafio y la resolucion de las imdgenes

° Escanear imagenes

* Crear imagenes nuevas

* Abrir e importar imagenes

° Imagenes RAW

Trabajar con color

* Acerca de los modelos y modos de color
* Gamas de color

* Canales y profundidad de bits
 Convertir entre modos de color

* Convertir a color indexado
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* Aplicar colores
* Realizar ajustes de color y tono

2/

Producir colores coherentes. Gestidon de color
Seleccionar

* Acerca de las selecciones

* Realizar selecciones de pixeles

* Ajustar selecciones de pixeles

* Suavizar los bordes de una seleccién

* Mover, copiar y pegar selecciones y capas
* Trabajar con ajustes

* Guardar y cargar selecciones

* Eliminar selecciones

* Eliminar pixeles de halo de una seleccién
* Extraer objetos de su fondo

Dibujar y editar

* Dibujar formas y trazados

* Usar las herramientas de forma

* Usar las herramientas de pluma

* Dibujar formas superpuestas

* Usar la paleta trazados

* Editar trazados

* Administrar trazados

* Convertir entra trazados y bordes de seleccion
* Anadir color a trazados

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Transformar y retocar

* Distorsionar objetos

* Aplicar filtros

* Filtro punto de fuga, correccion de lentes 6pticas y reduccién de ruido
avanzada

Usar canales y mascaras

* Acerca de los canales

* Usar la paleta canales

* Gestionar los canales

* Mezclar canales de color

* Anadir colores de tintas planas
* Acerca de las mascaras
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* Crear mascaras temporales en el modo mdscara répida
* Almacenar mascaras de canales alfa
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Usar capas

* Acerca de las capas

* Acerca de los conjuntos de capas

* Usar la paleta capas

* Crear una imagen con capas

° Agrupar capas en conjuntos

* Control de mdltiples capas

* Objetos inteligentes

* Agrupar capas como objetos inteligentes
* Mover y alinear el contenido de las capas
* Editar capas

* Crear grupos de recorte

* Especificar propiedades de capa

* Usar el cuadro de dialogo estilo de capa
* Definir opciones de fusién de capas

* Utilizar estilos de capa

* Personalizar estilos de capas

* Crear y editar contornos

* Ocultar partes de una capa

* Usar capas de ajuste o capas de relleno

* Gestionar imagenes con capas

Usar texto
* Acerca del texto

* Crear texto
* Trabajar con capas de texto

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Formatear caracteres
* Formatear pérrafos
* Controlar la separacion de silabas y la justificacion

Optimizar imagenes para la web

* Acerca de la optimizacién

* Ver imagenes durante la optimizacién

* Seleccionar un formato de archivo para la optimizacion
* Optimizar imagenes

* Trabajar con valores hexadecimales para el color

* Crear imagenes transparentes y mates

* Previsualizar y controlar el tramado
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* Definir preferencias de optimizacion
* Guardar iméagenes optimizadas
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Guardar y exportar imagenes

* Guardar imdgenes

* Acerca de los formatos de archivo

* Adadir informacién de archivo

* Colocar imédgenes de Photoshop en otras aplicaciones

Imprimir

* Acerca de la impresién

° Imprimir imagenes

° Ajustar imagenes

* Imprimir parte de una imagen

* Imprimir gréaficos vectoriales

* Usar gestion de color al imprimir
* Crear reventados de color

* Imprimir duotonos

* Imprimir separaciones de color

Automatizar tareas

* Acerca de acciones

¢ Utilizar la paleta acciones

* Grabar acciones

* Ejecutar acciones

* Definir opciones de ejecucion

* Editar acciones

* Gestionar acciones en la paleta acciones

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Utilizar el comando lote

* Usar droplets

* Usar los comandos automatizar
* Automatizacion externa

EDICION DE VIDEO NO LINEAL
CON ADOBE PREMIERE PRO CS3

Teoria de Imagen y Video

* Qué es un video (velocidad, tamafio y compresor)
* Resolucion de pantalla (tamafos y ppp)
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* Calidad de audio (Mhz, Bits, Mono-estéreo)
* Compresores y tipos de archivo
° Mpeg, Jpeg, Mp3, DivX
* Bmp, Pcx, Tiff, Targa, Png y psd
* Estdndares y formatos (MiniDV, HD, Pal, NTSC)
* Formato de color en video: RGB

Adobe Premiere Pro CS3

* Ventanas de Premiere Pro CS3:

* De proyecto: Importar archivos (tipos de archivos aceptados), modificar
iconos. Crear comentarios y etiquetas

* Monitor: Vista origen (izquierda), vista de programa (derecha), Insercién
de puntos In y Out para recorte de clips. Reproduccion de clips. Extraer,
insertar, superponer.

* Construccion: Herramientas. Canales. Audio y video. Opciones de
pantalla

* Navegador

* Transiciones

* Preparacion de trabajo

* Flujo de trabajo en edicién ESCALETA

* Primera aproximacion, seleccion y edicion final

Primer trabajo, cortes y transiciones

* Montaje de video con transiciones. Aprender a cortar e insertar clips de
video

* Uso de Monitor y de funciones In'y Out

* Extraccion de Clips (uso de la herramienta cortar)

¢ Seleccion de clips (uso de botones de seleccién)

* Ventana de transiciones. Tipos

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Uso de Alt+puntero para poder ver resultados y transiciones. Y uso de
movimiento de cursor para ver sin transiciones
* Exportar peliculas

Ajuste de clips, cromas, transparencia y ajuste de tiempo

* Tipo de base de Tiempo, Cémara rdpida, cdmara lenta. Cambio de
velocidad y duracién de un clip. Duracion y Velocidad del Clip (equilibrio
tiempo/fps)

* Creacion de transparencias desde Adobe Photoshop CS3 (textos vy
logos)

* Creacion de Cromas desde Adobe Photoshop CS3

¢ Creacion de efectos de movimiento (motion)
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* Insercion de clips de audio

* Utilizacion de Ganancia

* Ajuste del Audio con la imagen

* Tipos de audio. Programas de Captura

* Tipos de edicion basados en el audio. Cémo encadenar secuencias por
medio del audio. Sincronizacién entre video y audio. Montaje o edicion
basado en el audio.

Dominancia de campos.
Video entrelazado, Clip virtual, configurar proyecto

* Dominancia de Campos, video entrelazado, video no entrelazado,
dominancia progresiva

* Uso del Clip Virtual.

* Uso de Marcas

* Configuraciones del proyecto

* Configuraciones generales

* Configuraciones de Video

* Configuraciones de Audio

-» Configuraciones de Keyframe y Render

* Configuraciones de Captura.

* Configuracion de discos de trabajo.

Compresores

* Codecs: Formato MiniDV
* Intel Indeo
* Microsoft
* Cinepack
* Codecs de Audio: Intel
* Microsoft
* Codecs para Mov.
* Otros Codecs (Mpeg, DivX, Xvid)
* Windows Media Audio/video
* Real Media

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Edicion de Sonido
* EIMp3

° El Wav
* Edicién y recorte de sonido.
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* Limpieza del Audio
* Captura de Audio desde CD

Preparacién de Proyecto Premiere

* Creacion de Story-Board
* Creacion de una Lista de Archivos de proyecto

Streaming de Audio y Video
Cleaner XL de discreet
Comprender cleaner XL: ;Qué es y lo que puede hacer?
La ventana Job window, Job Structure, Job Queue y Job Template
Asignando configuraciones
* Modificar, comparar, aplicar, definir destinos
* Aplicar multiples configuraciones a un archivo
* Aplicar una configuracion a multiples archivos
Monitores Source y Preview
Cropping y Ajuste del Aspect Ratio

Filtros de Video y de Audio

* Video: noise reduction, curvas, blur, video fades, watermark, gamma,

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

brillo, contraste.
¢ Audio: noise reduction, volumen, parametric EQ, Audio Fades

Testeando el resultado final (efecto) del codec

* Factores que determinan los pardmetros de codificacion
* Formatos de video (codec) y con cuales trabajar:
* Los formatos AVI, MOV, Real Media y Windows Media
* El formato MPEG (MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-4)
* Formatos estandar de video digital: VCD, SVCD, XVCD, DVD,
miniDVD, DV, PC (DivX)
* FPS (frames por segundo) - CPS (cuadros por segundo)
* Video entrelazado (campos) / no-entrelazado

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

Carrera Profesional de Direccién de Cine Digital con Especializacion
CICE 8 P

en Animacion 3D, Imagen Real y Efectos Especiales. THX



* Relacién de Aspecto (Aspect Ratio)
° Frame rate, data rate, keyframes, tamafo de imagen

Testeando el Audio

* Detalles a considerar antes de codificar el audio
* Sample rate, bit depth y channels
* Codecs de audio

Streaming Video:

* Progressive download o realtime streaming
¢ Standard vs. streaming servers

PRODUCCION DIGITAL DE VIDEO
CON ADOBE AFTER EFFECTS CS3

Introduccién a After Effects CS3

* Descripcion del software.

* Principios basicos de la composicién de video.

* Descripcion de las aplicaciones comerciales de la composicion digital y
los Motion Graphics

* Flujo de trabajo en After Effects
* Técnicasy atajos de teclado para la optimizacion de tiempo de desarrollo
y claridad en la interfaz de trabajo

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Explicacién de los elementos de interface de After Effects CS3
Ventana de herramientas

¢ Selection

° Rotation

* Orbit camera

* Hand

° Zoom

* Pan Behind

* Brush Clone Stamp
° Eraser

* Shape
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Carrera
THX

* Type
* Pen
* Coordinates modes

34

Project

¢ Composition
* Folder

* Clips

° Imagenes

Timelines

* Configuracion del timeline
* Descripcion de los médulos

* opciones de capa

° nombres

* switches/modes

° Parent

° Infout

* Duracion

¢ Strech

* Marcas de Timeline

* Marcas de capa

° Anotaciones

Views
* Zoom

* Tv Safe
* Snapshots

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* visualizaciones (wireframe, alpha/rgb)
* Previsualizaciones

* Vistas de camara

* Correccion del aspecto de pixel

Time Controls
* Controles de reproduccion

* Shuttle
* RAM Preview
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Audio Carrera
THX

* Controles de audio

35

° Personalizacion de elementos
Origen e importacién de contenidos

¢ Tipos de archivo
* Tipos de footage
* Solidos
* Clips de video
° Imagenes
* Secuencias de imagenes
* Clips de audio
* Proxy footage

* Importacién de contenidos

* Fuentes de origen de contenidos utilizables en After Effects.

* Preparacion de archivos para importar en After Effects.

* Descripcion de resoluciones y Frame Rate de los contenidos.

* Adecuacion de los contenidos en After Effects para su uso en
composicion.

* Ventajas de la utilizacion de archivos vectoriales en After Effects

* Mezcla de procesos con Illustrator CS3 y Adobe Photoshop CS3
* Interaccion de After Effects con Premiere y Flash CS3
* Proyectos con miltiples composiciones. La precomposicion

* Preparar imdgenes e ilustraciones para su uso cémo composiciones en
After Effects.

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Trabajar con capas

* Tipos de capas
¢ Composition
* Video
* Audio
* Still
* Solid
* Camera
* Light
2D /3D
Null Objects
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* Opciones de capa (transform, effect, etc)
* Opciones de visualizacién
* Motion blur
* Frame blending
° In/out y parent
* Médscaras de capa
* Modos de fusién de capas (multiply, overlay, add, etc)
° ‘Nesting’
* Trabajar con diferentes composiciones
* Convivir con multiples capas simultdneamente

Null objects
* Trabajar con objetos gufa y jerarquias
Capas 3D

* OpenGL

* Trabajar con espacios 3d en composicién de video
* Vistas multiples

* Configurar cdmaras

* Configurar luces

Keyframes

* Diferentes técnicas de utilizacion de keyframes

* Representaciones gréficas de los diferentes tipos de keyframes

* Modificar keyframes con teclado y con ratén.

* Modos de interpolacion

* Técnicas de ‘easing’.
* Comprension de los gréficos de curvas de velocidad
* Técnicas para trabajar con curvas de velocidad entre keyframes
* “Animar no es mover”: técnicas y recursos de animacion para

comunicacion

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Effects

* Aplicacion de efectos.

* Ventana de Effect Controls

* Animacion de efectos

* Uso de herramientas de chroma

* Uso de efectos y jerarquia de los mismos. Reutilizar Efectos de manera
productiva. Capas de ajuste
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Tracking

* Descripcion de los diferentes tipos de tracking
* tracking de movimiento
* tracking de estabilizacion

* Descripcion de las opciones de tracking

* Diferentes casos de secuencias para utilizar trackers
* Ejemplos de tracking
* Solucién de errores

Canales Alfa, mascaras y mattes

* Teorfa y uso de los canales alfa

* Métodos de trabajo con canales alfa en After Effects
* Diferencias entre canales Alfa, Mattes y mdscaras
* Generacion e importacion de canales alfa
* Herramientas de After Effects para generar canales Alfa
* Diferentes formas de generacién y utilizacién de Mattes
* Mdscaras vectoriales

Introduccién a las expresiones

* Usar expresiones sin necesidad de escribir codigo
* Herramientas creativas (captura de movimiento, suavizador, marioneta)
* Ejemplos:

* Creacion y animacion de un ment de DVD

* Disefar y animar una cartela corporativa

AUTORIA DIGITAL CON ADOBE ENCORE DVD CS3

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Creacion de Interface de DVD’s

Teoria del Disefio de DVD’s

* Disefo del diagrama de flujo de DVD’s

* Guionizacién, story-board, gestion de recursos y planificacion de tareas

* Material grafico y textos

* Objetivos del disefo de un Interface de DVD. Usabilidad

* Cémo dividir el espacio. Areas de texto y dreas de imagen

* Conceptos aplicables al disefio de DVD's: la composicion, el equilibrio y
el dinamismo

* Una iconografia coherente para guiar al usuario por el DVD

* La importancia de la eleccion de la tipografia
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* Familias y estilos tipograficos

* Teorfa del color. Concepto, clasificacién y aplicacion

* Psicologfa del Color. El lenguaje del color

* El color como herramienta para diferenciar niveles de navegacion

* El color en la Impresion. Presentacion de propuestas, de disefio de
interface de DVD’s, impresas.

* Tipo de soportes, formatos de fichero y hardware requerido.

* Tipo de formatos, codecs de compresion, sistemas de video o resoluciones
de pantalla.

Teoria de DVD’s

EI DVD; Estructura y Formatos
* Los formatos -R/RW y +R/RW
El DVD-RAM

Autorfa de DVD's

° Estructura interna

* Vob

* Ifo

° Bup

° Vts_

° Mpeg 2

* La grabacién del DVD

* La conceptualizacion. Diagramas de flujos
* Muestras de DVD, tendencias del mercado

Adobe Encore DVD

* La preparacion del video:
* NTSC

© PAL

* Trabajar con Premiere
* La Barra de Mends

* La Barra de Herramientas
* Ventana de Propiedades

° Las capas

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Libreria

* La ventana de Proyectos

* Importacién de archivos “activos”
* Importacién de menus

* Creacion de Lineas de Tiempo

° La ventana Monitor

* Los capitulos, creacion y edicion
* Creacion de menus interactivos
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* Botones y objetos
* Creacion y edicion de textos
* Los “subpictures”

* Navegacion entre capitulos;
* Seleccion de capitulos
* Seleccion de escenas
* Comportamientos
* Navegacion entre mends;
* Creacion de menus
* El formato PSD
* Trabajar con Photoshop
* Comportamientos y érdenes
* El “Transcoding”, codificacion del video:
* El Video y el formato MPEG 2
* El Audio, Dolby, Stereo
* Compresion y tasa de transferencia de bits
* Dominancia de Campos
* Los formatos 4:3 y 16:9
* Los subtitulos, la eleccién del idioma.
* Creacion de subtitulos
¢ Comportamientos con subtitulos
* El' Audio
* Importar y editar audio
* El MP3
* La frecuencia
* La calidad
* El modo
* Estilos predeterminados
* Menus animados
* Iconos de muestra de capitulos
* Botones animados

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

* Navegacion avanzada
El “Quemado” del DVD

* Ventana de previsualizacion
* Simulaciones en disco
* Pruebas y validacion
* Proteccion de copias :
© CSS
° Macrovision
* CGMS
* Codificacién de regiones
° Las seis regiones
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Carrera

THX

* Creacion del DVD, el proyecto master
* Duplicacién de DVD

* Grabadoras de DVD

* Disefio gréfico y “Packaging”

40

Cleaner XL 1.5 de discreet
Comprender Cleaner XL 1.5: ;Qué es y lo que puede hacer?

La ventana Job window, Job Structure, Job Queue y Job
Template

Asignando configuraciones

* Modificar, comparar, aplicar, definir destinos,
* Aplicar multiples configuraciones a un archivo
* Aplicar una configuracion a multiples archivos

Monitores Source y Preview
Cropping y Adjuste del Aspect Ratio

Filtros de Video y de Audio

* Video: noise reduction, curvas, blur, video fades, watermark, gamma,
brillo, contraste.
* Audio: noise reduction, volumen, parametric EQ, Audio Fades

Testeando el resultado final (efecto) del codec

* Factores que determinan los parametros de codificacion
* Formatos de video (codec) y con cuales trabajar:
* Los formatos AVI, MOV, Real Media y Windows Media
* El formato MPEG (MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-4)
* Formatos estandar de video digital: VCD, SVCD, XVCD, DVD, DV,
PC (DivX)
* FPS (frames por segundo) - CPS (cuadros por segundo)
* Video entrelazado (campos) / no-entrelazado
* Relacién de Aspecto (Aspect Ratio)
* Frame rate, data rate, keyframes, tamafo de imagen

Heramientas Digitales de Produccion Audiovisual

Testeando el audio
* Detalles a considerar antes de codificar el audio

* Sample rate, bit depth y channels
* Codecs de audio
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Streaming Video:

* Progressive download o realtime streaming
* Standard vs. streaming servers

Packaging de DVD’s

¢ Tendencias de disefio de Embalajes de DVD’s

* El exterior debe reflejar el interior

* Estudio del consumidor

* Utilizacion del color, la forma y la tipografia

* Utilizacion de la fotografia

* Sectores. Caracteristicas

* Materiales

* Estampacion de DVD’s

* Troqueles de Embalajes

* Posicionamiento del Producto en el Mercado. Estrategias

Médulo 5. Formacién Especifica sobre Animacion

Las clases se orientan a formar futuros profesionales de la imagen audiovisual,
que deberdn aprender como primer paso de su educacién, como hacer dibujos
animados. Gracias a la naturaleza de este arte en el que el creador debe hacer
los personajes, los fondos, y demds elementos que se verdn y oiran con sus
propias manos, el estudiante tendrd la oportunidad de proponer pequenas
historias que habra de contar con la tnica ayuda de su ingenio, el lapiz digital
y el ordenador. El dibujo animado por ordenador le permitird al estudiante
sentirse capaz de inventar sus propios universos con la sola ayuda de su
creatividad.

Produccion Audiovisual

Animacion

Al concluir el temario especifico de animacion, el alumno habra iniciado el
camino a convertirse en el director polifacético, con fuertes recursos estéticos
y narrativos que la carrera esta dispuesta a formar.

* Timing: Distribucidn y control de los tiempos.

* Arcos: El recorrido visual de la accion.

* Frenada y arrancada: Cambio de estado.

* Anticipacion, accion y reaccion: Pasos naturales de toda accion.

* Problemas de rigidez en la animacion: Strech y Squash (Masa y rigidez de
un objeto deformandolo en la misma accién).

* Over lap: Movimiento solapado para mayor realismo.

* Animacion secundaria: Animacion de un elemento, resultante de la
animacion de otro.

° Acting y Staging: Interpretacion y puesta en escena, para mayor
comprension de la accion.
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Carrera
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Médulo 6. Formacién Especifica Sobre Produccion

42

“La PREPRODUCCION ES LO MAS IMPORTANTE
TODO LO QUE SIGUE ES MUY ABURRIDO...”
- Alfred Hitchcock -

Produccion

Al concluir el temario especifico de produccién, el alumno dominard el oficio
del productor, partiendo de un acercamiento hacia laindustria Cinematogréfica
concebida precisamente como eso: Industria.

* La produccién Cinematografica enlace entre “arte” e industria.

* La produccién: soporte y motor de la creatividad.

* El organigrama del Staff y las relaciones del equipo de produccién.

* Inicio de un proyecto: el andlisis del guién por produccién.

* Desglose del guion.

* Realizacion del presupuesto.

* Esquema de trabajo.

* Organizacion de equipos segun el proyecto.

° Formatos.

* PITCHING

* La presentacion de proyectos.

* Claves del pitching.

* La obra como producto.

* El mercado audiovisual.

* La produccién: viabilizar el proyecto.

* Diferenciar: Produccion Ejecutiva, lajefatura de produccién, la produccion
de Campo.

* Labores produccion segun el proyecto.

* Conformacion del equipo segtin el proyecto.

* Produccién de Campo.

* Para qué sirven los informes de produccion?

* Evaluacion del proyecto desde produccion.

* Justificacion y legalizacion de gastos.

* Formas de pago, impuestos, seguros, contratos.

* Presupuesto y gasto real.

Médulo 7. Formacién Especifica Sobre Sonido

Disefio de sonido, del guién a la gran pantalla

Sonido

* Introduccion a los procesos, tanto creativos como técnicos, a la hora de
plantearse la sonorizacién de la pelicula.
* Diferentes etapas de la produccion:
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a) Preproduccion (lectura del guion, localizaciones, comunicacion @) Carrera
entre los diferentes responsables del sonido) _9 THX
b) Rodaje (grabacion del sonido directo, grabacion de wildtracks) (- 43
¢) Postproduccién (edicion de sonido, doblaje, efectos de sala, @)
creacion de atmdsferas y ambientes, montaje de musicas, mezcla y I
masterizacién)
d) Exhibicion (los diferentes formatos: Dobly digital, DTS, SDDS)
* Proyecciéon de una secuencia, desarrollando los anteriores procesos,
empezando por el sonido directo y afiadiendo el resto de los elementos
hasta llegar al resultado final.
* Desarrollo  practico (cada alumno sonorizard una secuencia
individualmente)
* Temario Oficial de Protools de Digidesign:
* Capacidades del sistema (Grabacion, Edicion, Mezcla, Procesado, y
entrega de Audio)
* Fundamentos del Disco Duro
° Entendimiento del sistema de ficheros de Pro Tools (Session
documents,
* Audio files, Audio Regions)
* Fundamentos de Navegacion y de Ventanas (Display)
* Modos y técnicas de grabacién, incluyendo ajuste de niveles
* Técnicas de selection para regions de audio (precursor para edicion
bésica)
* Herramientas basicas de edicion
* Importacién de ficheros de audio
* Uso de fades
* Ejemplos bésicos de mezcla
* Uso de plug-ins AudioSuite (procesado de archivo)
* Introduccion al MIDI con la aplicacién de Pro Tools
&
| —_—
Prehistoria i:
)
* Contexto histérico O
* Arte rupestre (@©
* Evolucién del hombre, fisica y mental e
* Peliculas de referencia _49
e
Edad antigua: Egipto 1

* Contexto histdrico
* Arte egipcio, arquitectura, escultura, pintura
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* Mdsica: Reconstruccion histérica de la posible musica del periodo
* Peliculas de referencia
* Literatura de referencia

Edad antigua: Grecia

* Contexto histérico
* Arte griego, arquitectura, escultura, pintura
* Musica: Reconstruccion histérica de la posible musica del periodo

Historia del Arte

* Peliculas de referencia
* Literatura de referencia

Edad antigua: Roma

* Contexto histérico

* Arte romano, arquitectura, escultura, pintura

* Mdsica: Reconstruccion histérica de la posible musica del periodo
* Peliculas de referencia

* Literatura de referencia

Edad antigua: Israel

* Contexto histdrico

* Evolucién del género biblico en el cine
* Peliculas de referencia

* Literatura de referencia

Edad media

* Contexto histérico

* Arte romdnico y gotico

* Musica de referencia

* Evolucién de la musica: Del canto gregoriano a las primeras polifonias
* Peliculas de referencia

* Literatura de referencia

Renacimiento Italiano

* Contexto histérico y arte de la época, incluido pensamiento
° Mdsica de referencia

* Pelicula de referencia

* Literatura de referencia
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Renacimiento Espanol

* Contexto histérico y arte
° Mdsica de referencia
* Literatura de referencia

45

* Peliculas de referencia
Renacimiento Inglés

* Contexto histérico, arte

° Mdsica de referencia

* Evolucién de las obras de SHAKESPEARE en el cine, desde LAWRENCE
OLIVIER a KENETH BRANAGH

* Peliculas de referencia

Historia del Arte

* Literatura de referencia
Edad moderna: Espaia

* Contexto histéricoy arte
* Musica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Epoca moderna: Inglaterra

* Contexto histérico y arte
* Musica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Edad moderna: Francia

* Contexto histdrico y arte
* Musica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Siglo XVIII

* Contexto histdrico y arte
* Musica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia
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Italia: Centro Venecia

* Contexto histdrico y arte
° Mdsica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Revolucién Francesa de 1789

* Contexto histdrico y arte
* Musica de referencia

* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Historia del Arte

Siglo XIX: Romanticismo

* Contexto historico y arte

° Mdsica de referencia

* Evolucién y aproximacion de literatura y musica
* Literatura de referencia

* Peliculas de referencia

Siglo XIX Realismo comienzos del Siglo XX
* Contexto histdrico y arte
* Musica de referencia
* Literatura de referencia
* Peliculas de referencia

Siglo XX Guerras mundiales

* Gran ruptura del arte y de la musica en sus conceptos, abstraccion y
dodecafonismo

* Inicios del cine: CINE MUDQO. CHAPLIN; BUSTER KEATON, HAROLD
LLOYD, F. MURNAU

* Literatura de referencia

* Mdsica de referencia

Médulo 9.
Formacidn Especifica sobre Fotografia y Cadmara

La Gestion de la Imagen

* De la cdmara oscura a la formacion de la imagen, conceptos bésicos de
Optica, distancia focal, profundidad de campo, los formatos

* La cdmara, partes esenciales, cuidados y comprobaciones bdsicas, la
funcion del ayudante de cdmara.
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* El'encuadre, la composicion, tipos de planos, relacion con el montaje

* Los movimientos de cdmara y los medios para realizarlos, la funcion del
operador de cdmara, el maquinista, el stedycam.

* Video digital, cine 35mm, alta definicion. Diferencias entre los diferentes
soportes.

* Qué tipo de imagen estamos buscando

* Qué tipo de luz, luz natural o artificial

* Profundizacion de conceptos cémo la temperatura de color y el
contraste.

* Como ver la luz

* El lenguaje de las dpticas y los formatos

Fotografia y Camara

La Luz

* El espectro visible, teoria del color, la temperatura de color, filtros de
correccion y de efecto.

* El negativo, qué es la exposicion fotogréfica, tipos de fotodmetros, el
contraste, nociones de sensitometria, la latitud de la pelicula.

* La luz y el color como instrumento creativo, la atmdsfera fotografica, los
tipos de luz y sus caracteristicas, la continuidad de la luz, la funcién del
director de fotograffa.

* La luz, cémo dominarla? Medios existentes para iluminar, el manejo de
la luz natural, accesorios de iluminacion, los filtros, las difusiones etc.
Funcion del jefe eléctrico.

* Medios y herramientas técnicas para controlar la Luz.

* La exposicion fotografica, nociones de sensitometria.

* lluminar para cine y video

* Cémo rodar en video para llegar a una buena copia en cine.

* El estilo fotogréafico para un proyecto.

* La continuidad de la iluminacion.

* lluminacién nocturna.

* Elementos que apoyan la creacién de una atmosfera.

La Camara
* La camara de cine, cémo trabaja el formato reina.
* La cdmara de video, como registra la imagen, los sistemas Broadcast, la
Alta Definicion
* Particularidades de cada uno de los soportes

Cémo asumir un proyecto audiovisual

* Andlisis del guion en términos fotograficos
* El disefio visual de un proyecto.
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* El trabajo de la preproduccion.

* Aspectos a tener en cuenta cuando se localiza.

° Los departamentos que estdn involucrados en el resultado final de la
imagen, desde el productor, el director de arte, vestuario, maquillaje,
hasta la posproduccion.

* Pruebas de cdmara con otros departamentos para encontrar e tipo de
imagen deseada en la pelicula.

La Postproduccion

* El laboratorio quimico, el viaje del negativo hasta la copia final, todos los
departamentos involucrados y su funcién.

* Como se hacen los mas comunes efectos épticos tradicionales.

* El montaje final, los efectos visuales, la correccién de luces en video

* El kinescopado, cémo llevar el material de video a Cine 35mm para su
exhibicion.

* La posproduccion digital, el intermediate digital

* El laboratorio cinematografico.

* El etalonaje o correccién de luces en cine, proceso final del trabajo de
fotografia, qué es como

Fotografia y Cadmara

se hace.
* Hinchado de material s16mm a 35, 535 a scope.
* Las copias de exhibicién...

Modulo 10. Formacién Especifica sobre Montaje

Q
CT
qe)
-|_) . . ’
(- El programa de montaje, a pesar de responder al enunciado de “teoria
@) del montaje”, se plantea de forma eminentemente practica. Es decir, los
2 conocimientos impartidos van enfocados a futuros profesionales del
montaje mds que a tedricos o analistas del lenguaje cinematografico.

El montador, como elemento clave en el proceso de realizacion de una
pelicula en su doble faceta de responsable artistico y técnico de la
postproduccion, debe aportar una visiéon muy especifica y creativa a
su trabajo, pero también debe dominar la técnica que va a utilizar para
desempenfar dicho trabajo. No sélo debe conocer la herramienta con la
que va trabajar, sino que debe conocer el resto de procesos técnicos que
dependen de él.

Por tanto el programa tiene una doble orientacion: por una parte incluye
una serie de conocimientos técnicos bésicos para cualquier profesional del
montaje o la postproduccion y por otra pretende desarrollar en el alumno
una capacidad de mirada y de andlisis sobre el material rodado que debe
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tener todo buen montador.

Introduccion al oficio de montador

* La figura del montador en su doble faceta artistica y técnica: ces
necesario un montador en una pelicula?; los diferentes oficios de la
postproduccion.

* El montador y su relacion con el director y con el equipo de rodaje; la
figura de la “script”; la documentacion de trabajo del montador: guién
rayado, partes de cdmara, partes de sonido, partes de montaje, informes
del laboratorio.

* El trabajo del ayudante de montaje: organizacién y sincronizacion del
material rodado; el control de los procesos de postproduccion. La figura
del “Postproductor”

Montaje

La postproduccién tradicional en cine

Formatos de cine: 35 mm, 16 mm, super 8, super 16, super 35 70 mm,
Imax

* Pasos de ventanilla; comparaciéon entre los pasos de TV (3/4 y 16/9)
respecto a los pasos de cine.

LaobturaciénencineyenTV (entrelazado); nuevas técnicas de obturacion
en video (progresivo) y su influencia en el montaje.

Ellaboratorio cinematogréfico: Procesos de revelado de negativo, positivo
y reversible; procesos intermediate, interpositivos e internegativos;
el copion y la copia standard; montaje de negativo; sonido optico y
magnético.

* Técnicas de montaje tradicional en cine: elementos de la sala de montaje,
la mesa de montaje, la moviola vertical, la moviola horizontal, el montaje

de sonido con banda magnética.
Técnicas de Postproduccién Digital

* Origenes del montaje tradicional en video: montaje con corte fisico de Ia
cinta en VTRs de 2’

* Montaje “tape to tape”, estaciones A,B,C... roll, el cédigo de tiempos, la
E.D.L.y sus tipos

* Edicién no lineal: principios basicos de montaje de imagen y sonido en
disco duro.

* EI'AVID y otros sistemas de edicion no lineal para cine y video.

* Conceptos basicos sobre digitalizacion y compresion de datos.

* Proceso de montaje digital de una pelicula rodada en sistema tradicional
de cine; el “Keykode”, los archivos “Flex”, las “Cut lists”

* Proceso de montaje digital de una pelicula rodada de video convencional
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o alta definicién para su acabado en cine tradicional; el conflicto de los 25
y 24 fotogramas por segundo.

Los trucos (efectos especiales)

Montaje

* La manipulacion del tiempo: ralentizados, acelerados y congelados;
técnicas tradicionales y nuevas técnicas en rodaje (La pelicula “Matrix”)

* Las transiciones: encadenados, fundidos vy cortinillas; métodos
tradicionales en cine mediante truca y copiadora y métodos digitales y
su reflejo en la E.D.L;; transiciones especificamente digitales (morphing)

° Retoque de imagen: El etalonaje tradicional y el etalonaje digital, el
empleo de mascaras fijas y en movimiento.

* Sobreimpresiones e incrustaciones: sistemas tradicionales (blue backing
y negativo de alto contraste) y sistemas digitales (luma key, chroma key
e incrustaciones mediante canal alfa)

* La edicion multicapa, esquema de trabajo “en drbol” y mediante “time
line”

La postproduccién de sonido en cine

* Eltrabajo del montador de sonido y su relacién con el montador; archivos
O.M.F.y su aplicacién en la postproduccion de sonido.

* Montaje del sonido directo; los wild tracks.

* Tratamiento de los didlogos: montaje de didlogos; el doblaje y su
tratamiento digital.

* Los efectos especiales de sonido: ambientes, efectos especiales y efectos
sala.

* El trabajo con el musico de cine: el analisis de movimientos emocionales
por Antoine Duhamel
en “La buena vida”; la grabacion y mezcla de musicas y su integracion en
la banda sonora
de la pelicula.

* La mezcla: el trabajo del mezclador, los “stems” y el M+E; diferentes
sistemas de sonido en cine: Dolby, DTS, SDDS.

* Armonizacién y compresion de la copia para TV

La aportacion artistica del montador

* El andlisis estructural del guion: La escaleta, Los puntos de trama y los
tres actos, la sintesis del guion; el trabajo del montador y sus similitudes
con el trabajo del guionista.

* Criterios de montaje: Los puntos de atencion del espectador; el raccord;
ejes de accion, de movimiento y de mirada.

* El ritmo de montaje: ritmo interno del plano, ritmo de la secuencia, la
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elipsis; del plano secuencia a la secuencia fragmentada.

* El' sonido como elemento narrativo, andlisis de la utilizacion creativa del
sonido por Walter Murch en peliculas de ficcion (EI Padrino, Apocalipsis
now) y por Ken Burns en peliculas documentales (Jazz, Baseball)

* Eltrabajoartistico del montador aplicado a un caso préactico: La diferencia
del guion al
material rodado; el primer montaje; las sucesivas revisiones de montaje;
los cambios de estructura dramética sobre la pelicula rodada.

Carrera
THX

51

Montaje

Médulo 11. Formacién Especifica Sobre Sonido Directo

Uso del sonido en la obra audiovisual

Al concluir el temario especifico de sonido directo, el alumno podra usar el
sonido como parte de su obra. Se combinan tres bloques de informacién sobre
el sonido: el conocimiento de este como fenémeno natural y su percepcion
sensorial y emocional por el hombre; el manejo del mismo como lenguaje
(estudiando el caso del cine); y la implementacion practica de su uso (desde el
registro y la edicion, a la reproduccion).

Sonido Directo

La formacién esté orientada a la realizacion de un ejercicio practico final de
sonorizacion de un cortometraje de animacion, mediante el uso de softwares
de edicién y mezcla.

Descripcion fisica del sonido

* Presion acustica, propagacion de ondas.

* Fenédmenosacusticos derivadosdela naturalezadel sonido (reverberacion,
gradiente de temperatura, amortiguaciéon hidréulica, efecto Doopler,
interferencia, ...etc)

* Implicaciones Filoséficas.

Fisonomia del sonido, cualidades y composicién

* Sonidos puros y sonidos reales. Estacionariedad y no-estacionariedad

* Sonidos musicales y ruidos. Universo sonoro natural

* Intensidad, tono, timbre.

* Complejidad y percepcion. Fenémenos relacionados (analisis auditivo,
enmascaramiento)

* Ejercicios de audicion

Percepciéon humana del sonido

* Fisiologia del oido humano y fisica de la percepcion sensorial.
° Representacién perceptiva y realidad sonora.
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* Psicoacustica en ejemplos (batimiento, tonos de combinacién, etc)
* Apuntes sobre la audicién de algunas especies animales.
* Ejercicios de audicion.

52

Disefio sonoro significativo

* Cémo potenciar las posibilidades expresivas del sonido en el
audiovisual.

* Criterios précticos y estéticos para el disefio sonoro.

* Ejemplos en peliculas de su evolucién, actualidad y algunos
experimentos.

* Apuntes sobre el idioma hablado y la codificacién de sensaciones.
Ejemplos en peliculas.

* Apuntes sobre el uso de la musica.

* El espacio humano y el ambiente sonoro. Paisaje sonoro. Ejemplos de
proyectos.

Sonido Directo

Registro y recreacion sonoros

* Un poco de historia, evolucién tecnoldgica.

* Registro analdgico Vs. Digital

* Microfonia, métodos de registro, soporte, altavoces.

* Realidad Vs. Imagen recreada. Técnicas de grabacion y de reproduccion.
* Ejemplos.

Universo natural y artificial del sonido

* Edicion y creacion de efectos sonoros.

* Montaje sonoro para audiovisual. La Ilusion temporal. Métodos y rutinas
de trabajos.

* Mezcla: Complejidad de lo simple y simplicidad funcional.

* Uso de tecnologfas informaticas.

* Uso de Protools.

* Ejercicio préctico de realizacion sonora de un corto de animacién usando
programas informaticos sobre PC.

¢ Conclusiones.

Médulo 12.
Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

Introduccion

* Qué es un programa 3D.
* Origenes del 3D en la Informatica.

3ds max 2008
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* Comparativa entre programas 3D:
* 3ds max
° Maya
* Softimage
* Lightwave
* Por qué Max y no otro Software
* Cudndo aparece 3D Studio con MS-DOS y 3ds max para Windows de
Autodesk y Kinetix
* Revolucion en 3ds max: Aparece el nuevo 3ds max de Autodesk
° Quién es Autodesk:
* Division Advanced Systems: Smoke, Flint, Fire, Flame e Inferno
* Divisién New Media: 3ds max, Reactor, Character Studio, Combustion
y Toxik
* Posicion de Autodesk en el Sector Profesional del 3D, la Edicién y la
Postproduccion
* 3D: ¢Arte o Tecnologia?
* El Mundo Real y el Mundo Virtual.
* Cambios en el Sector Audiovisual: ;Hasta donde podemos llegar en 3D?
* Utilizacion de la Infografia en el Mercado Laboral:
° Presentaciones
* Publicidad
* Cine y TV: entornos, personajes digitales y efectos especiales
* Simulaciones: arquitecténicas, industriales, urbanisticas, forenses,
médicas, cientificas, arqueoldgicas, etc...
* Tendencias en 3D: Realismo y Cartoon
* Empresas Lideres en el Sector: .L.M. (Industrial Light and Magic) de
George Lucas, Pixar, Digital Domain de James Cameron...

Interfaz y Terminologia en 3ds max 2008

° La Escena3D: X, Y, Z.
* Observar un Objeto Real y Plasmarlo en 3D.

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

* Los Visores:
* Vistas Ortogonales
° Vista Perspectiva
° Vista Axonométrica
* Vistas Especiales:
* Vista de Cdmara
* Vista de Luz
° Vision Activa
* Configuracién de los Visores
* Atajos de Visor
* La Barra de Mentus
° La Barra de Herramientas Principal
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Carrera * El Panel de Comandos:
THX * Crear
54 * Modificar
° Jerarquia

° Movimiento
° Presentacion
* Utilidades
* Distribucion de los Paneles:
* Categorias
* Subcategorias
* Persianas
* Casillas Paramétricas
* Casillas de Verificacion
¢ Sistemas de Coordenadas: Tipos
* Herramientas en los Controles de Visores:
* Conjunto Axonométrico
* Conjunto de Perspectiva
* Conjunto de Luz
* Conjunto de Camara
* La Barra de Estado y Linea de Mensajes
* Botones de Ajustes
* Menus Quad: uso y configuracion.
* Uso del interfaz del nuevo cuadro de informacién de canales para
manipular directamente los canales de los objetos
* Controles de Animacion
* Track Bar
* Modo Experto.
* Uso y configuracién personalizada del Interfaz.
* Proceso de creacion de una escena 3D.
* Modelado
* Iluminacién
° Materiales y Texturizacion.

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

* Insercién de Camaras en la Escena
* Representacion / Render
* Diferencias en Max entre Transformar y Modificar: Por qué no es lo
mismo
* Clonacion de Objetos:
* Copiar: Relacién Independiente
* Calcar: Relacion Bidireccional
* Referenciar: Relacién Unidireccional
* Nuevo trabajo por capas en la escena de 3ds max 2008
* Nueva vista esquematica
* Nuevos ajustes al trabajo por capas
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Modelado Basico: Base de Modelado de 2D a 3D

* Vision general de las diferentes técnicas de Modelado con Max

* Modelado a partir de Geometrias Primitivas Estandar y Extendidas en 3D:
Lineas, Arcos, Circulos, Rectangulos...

* Modelado a partir de Formas 2D

° Extrusion
* Lofts
* Bevels
* Sweep
* Técnicas de arrastrar y soltar o con precisiéon mediante configuracion
previa de las Herramientas de Ajuste y/o teclado
* Modelado con Objetos Lofts:
° Qué es un Loft
* Formas y recorridos vélidos. Condiciones
* Comparacién y reajuste de formas
* Deformaciones en los Solevados para la creaciéon de objetos
complejos:
* Escalar
° Torcer
* Oscilar
* Biselar
* Ajustar
* Baja poligonizacién
* Alta poligonizacién
* ID de objetos y subobjetos
* Deteccion y solucion de errores en las mallas
* Mallas poligonalmente correctas
* Modelado con Objetos de Composicién: Qué son y cémo se manejan
* ShapeMerge
* Loft
* Scatter
° Procutter
* Modelado a través de Operaciones Booleanas 3D:
* Unidn

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

* Sustraccion

° Interseccion

° Cortar

* Posible aparicién de errores en operaciones Booleanas complejas

* Deteccion y solucion de errores

* Trucos para evitar errores en las Booleanas

* Modificacion de los operandos tras realizar las operaciones
booleanas

* Operaciones booleanas en 2D
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Modelado Basico: Base de Modelado de 2D a 3D

* Modelado con Malla Poligonal Editable.

* Qué es una malla poligonal
* Edicion de la malla poligonal a través de:
° Vértices
* Aristas
* Bordes
* Poligono
* Elemento
* Diferencias entre malla editable y malla poligonal
* Nuevas herramientas con malla poligonal en 3ds max 2008
* Eliminar vértices y aristas
° Insertar vértices
* Nueva herramienta de corte de poligonos
* Extruir aristas
° Conectar aristas
* Contornear poligonos
* Voltear poligonos
* Extrusion basada en Spline
* Modelado a partir de desplazar
* El modificador desplazar:
Uso con Bitmap
Uso con mapas procedurales
* El mapa desplazar como base de modelar
* Modificadores FFD (Free Form Deformation)
* Nuevo modificador Shell: afadir contorno y grosor a las superficies

Materiales y Mapas
* La importancia de los materiales en la escena 3D

* Mapear los Objetos. Modificador UVW:
* Plano

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

* Esférico
° Caja
¢ Cilindrico
* Ajuste + Contraccion
° Cara
* El editor de materiales.
* Ranuras de material
* Barras de Opciones y Herramientas
° Materiales calientes, frios, templados, directos e indirectos
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* Bibliotecas de materiales. Personalizacién
* Visor de materiales
* Explorador
* Creacion y Edicion de Materiales
* Teorfa de las superficies en un entorno real
* Comportamiento de la luz sobre la superficie
* Diferencia entre superficies mates y brillantes.
* Teoria del comportamiento de la suciedad en una superficie
* Superficies irregulares.
* Los materiales y texturas en la vida real
* Zonas bdsicas de un material
* Tipos de shader. (Control del brillo de la superficie segtn el Shader):
* Blinn
* Metal
° Anisotropico
* Multicapa
* Oren-nayar-blinn
* Phong

>/

* Strauss
* Pardmetros bdsicos y extendidos del Sombreador
* Nivel especular, lustre y autoiluminacion
* Reflexion y refraccion
* Diferentes tipos de reflexién
* Reflexion falsa
* Reflexion automatica
* Reflexion por simetria plana
* Reflexion cubica
* Reflexion Raytrace
* Tipos de materiales
* Estandar
* Compuesto
* Dos lados
* Matte/Shadow (Estudio del Mate Shadow para integracién de
imagen real y 3d)
* Trucos basicos para ajustar luz real y 3d.
° Estudio y ajuste de las sombras reales sobre las sombras 3d
(Temperatura. Desenfoque)
* Composicion desde 3ds max de fondo real e imagen 3d.
* Mezcla
° Morfista
* Multi / subobjeto
° Raytrace
* Shellac
* Superior / Inferior

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008
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* SSS Skin Material. (Comportamiento de la luz a través de la piel).
* Niveles de piel.
¢ Control de la dispersién de la luz segln nivel de piel.

* Canales de mapa
* Mapas bitmap y mapas procedurales
* Uso de cada una de las ranuras de los canales de mapa
* Combinacion de los canales y los niveles y subniveles de los canales
para la elaboracién de texturas avanzadas y complejas
* Animacion de los canales de mapa
* Creacion de canales Alpha en Photoshop para su uso en Max
* Creacion de texturas base y avanzadas en Photoshop
° Mascaras
* Ensuciar las texturas para aumentar el grado de realismo
* Efectos especiales generados a través del buen uso de los
materiales
* Creacion de materiales avanzados
* Materiales y mapas para recubrir el Modelado Orgénico
* Bases para la creacion de texturas organicas
* Como comenzar a crear una textura organica
* Piel, venas, nervios, pelo, barba, poros e impurezas en las texturas

organicas

* Aumento del nivel de detalle y la complejidad para la textura orgdnica
final

* Cémo aplicar la textura al modelo

* Arte final

* Nuevo texturizado por capas mediante ficheros PSD de Photoshop

* Uso de archivos HDRI (Higt Dinamic Range Image)

* Nuevas funciones del modificador Pintura de Vértices (Vertex Paint)

* Nuevas herramientasenelinterfazde desajustar UVW:nueva herramienta
RELAX

* Combustion: Cémo ahorrar tiempo y esfuerzo en la elaboracion de
diversos tipos de material

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

lluminacion

¢ La importancia de la iluminacién en las escenas 3d
* Principios basicos de iluminacion:
* La iluminacién
* Vollimenes y sombras
* Profundidad 3D
* Aprender a observar la iluminacién en el mundo real. Cémo plasmarlo.
* Tipos de luces.
* Omnidireccionales
* Focos (Sport)
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* Direccionales
* Controles de iluminacion.
* Color

* Sombras
* Punto luminoso y atenuacion
* Contraste luminoso
* Proyeccién de mapas
¢ Control sobre las sombras
* Mapa de sombras
* Sombras de Ray Trace
¢ Colory densidad

Sistemas de Particulas

* Particulas Estandar:
* Aerosol
* Superaerosol
° Nieve
* Nube de particulas
° Ventisca
° Matriz P: La llave maestra
* Pardmetros y ajustes en los sistemas de particulas.
* Particulas. Tipos:
* Estandar
* Metaparticulas: Liquidos y fluidos
* Fragmentos de objeto
* Geometria calcada
* Rotacion y colision
* Multiplicacién de particulas
* Comportamiento de las particulas a través de fuerzas.
* Gravedad
° Viento

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

° Empuje

° Vortex

* Bomb
* Controlar los sistemas de particulas mediante expresiones
* Generacion de efectos mediante particulas:

° Fuego

* Estelas e impactos de asteroides

* Fuentesy chorros de agua

* Humo y polvo

* Liquidos y fluidos

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

www.cice.es o Area de Direccién de Cine Digital, Animacién 3D, Postproduccién y Edicién no Lineal




* Explosiones con fragmentacién y desintegracion
* Asignar recorridos a los sistemas de particulas
° Materiales especiales para particulas

Particle Flow

* Flujo de trabajo sobre Particle Flow a través de eventos

* Comportamiento de las particulas segln sus funciones

* Variacion de las tareas de las particulas con un tnico emisor

* Control jerdrquico de las particulas

* Test de particulas

* Nuevo objeto de composicion MALLA BLOB para metaballs para generar
efectos liquidos por modelado organico de formas

Camaras

* Cémo usar las cdmaras
* Tipos de cdmara en Max
* Camara con objetivo
* Cémara libre
* Cambiar el objetivo de la cdmara
* Rangos de entorno de la cdmara para controlar los efectos del entorno
* Planos de recorte de cdmara
* Efectos de cdmara
* Profundidad de campo (Depth of Field)
* Desenfoque de movimientos (Motion Blur)
* Controlar y animar las cdmaras de la escena a través de objetos ficticios
* Emular cdmara con la vista
* Gufa de cdmara
* Movimientos de cdmara
* Paralelo de cdmara
* Travelling de cdmara
* Rodaje de cdmara
* Orbita de cdmara
* Encuadres de cdmara
* Plano general
* Plano medio
* Plano corto
* Primer plano
* Usar las cdmaras como medio de expresion.
* Nuevo modificador: correccién de cdmaras

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

Animacion

* Fundamentos del control del Timing a través de las curvas
* Controles de Animacion
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* Uso del Track Bar
* Uso del Track View
* Creacion de claves (Keyframes)
* Edicién de claves
* Eliminacion de claves
* Modificacion de los tiempos de animacion
* Escalar claves

Carrera
THX
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* Interpolacion en las claves
* Curvas de funcion
* Curvas Mitigadoras
* Curvas Multiplicadoras
* Asignar Controladores de animacion
* Barra de herramientas

El control mas amplio del Track View se estudia en el médulo de Animacion
de Personajes asi como opciones avanzadas de animacion.

Videopost

* Uso correcto del Videopost para la insercién de determinados efectos en
las secuencias
* Barra de herramientas
¢ Cola de Video Post
* Anadir sucesos de escena
* Anadir filtros:
* Por ID de objetos (G-Buffer)
* Por ID de material (canal de efecto)
* Por Nodos
* Efectos especiales
* Lens Effects Flare
* Lens Effects Glow
* Lens Effects Highlight
* Render con el Videopost. Uso correcto para evitar errores
Salida de los efectos

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008

Entornos

* Como usar y dominar el entorno de la escena
* Usar colores o imagenes Bit Maps como fondos en la representacion
* Efectos atmosféricos del entorno.

* Efecto de fuego

* Niebla

* Volumen de niebla

* Volumen luminoso
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Carrera * Explicaciéon detallada de todos y cada uno de los efectos expuestos

THX anteriormente
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Efectos de 3ds max

* Ajuste de los efectos. Control de los pardmetros
* Tipos de efectos.
* Lens Effects
* Desenfoque
* Grano de pelicula
* Desenfoque de movimiento
Profundidad de campo
Equilibrio de color

Representacién de las Escenas (Render)

* Introduccion al vocabulario Broadcast
* Caracterfsticas de la imagen con calidad Broadcast
* Formatos de Video
* NTSC
* NTSC D1
* NTSC DV
° PAL
° PAL D=
* HDTV
* Tamafo y resolucion de las imagenes
* Sistemas de color de video

* Modo entrelazado por campos para emision broadcast
¢ Campos impares
* Campos pares
¢ Sistemas de Edicion y Emision: BETACAM, DVC PRO...
* Formatos de imagen y uso adecuado:
* TGA
* JPG
* TIFF
* PNG
© AVI
°* MOV
CINEON
* RLA
* RPF
© EPS
* Representacion por secuencias de Fotogramas

Modelado e Infografia Profesional con 3ds max 2008
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* Representaciones en RLA y RPF para postproduccion con Combustion
* Formatos de cine
* Emulacion del formato Panavisién para Broadcast
* Representacion con filtros:
* Area
* Catmull-Rom
° Mitchell-Netravali
* Video
* Toon Shading. Nuevo motor de render para dotar de aspecto cartoon al
render final de las escenas
* Exportar a Shockwave 3D
° Representacion por capas
* Renderizado por textura en tiempo real
* Bufer de representacion

Mdédulo 13. Adobe Photoshop CS3

* Interfaz y herramientas principales

* Sistema de color RGB para BROADCAST frente al sistema CMYK para
imprenta

* Canales Alfa y Mdscaras para composicion de materiales en 3ds max

* Efectos especiales con Photoshop

* Creacion de texturas genéricas

¢ Creacion de texturas orgdnicas

* Como pintamos una cara realista: piel, poros, pelo, vello, rugosidades,
impurezas...

* Creacion de mapas de desplazamiento

* Creacion de mapas de relieve (Bump)

* Arte final en imagen fija

Médulo 14. Adobe Premiere Pro CS3

* Interfaz

* Creacion de titulos: Roll y Crawl

* Créditos dinamicos

* Captura de video y audio

* Montaje de peliculas

* Montaje de sonido

* Caracterfsticas de la edicion BROADCAST
* PAL y NTSC. Medicién de tiempos

* Los campos de imagen: pares e impares

* Carga y tratamiento de las secuencias TGA
* Edicién al corte y edicién A/B Roll

3ds max 2008

Photoshop CS3

Premiere Pro CS3
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Médulo 15. Animacién Avanzada de Personajes

Carrera
THX
Biped
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* Estructura y jerarquia del Biped
* Coémo ajustar el Biped a nuestro modelo
¢ Coémo se trabaja con las huellas (editar, ventajas e inconvenientes)
* Como se trabaja sin huellas (editar, ventajas e inconvenientes)
* Motion Flow (mezclar varias animaciones)
* Interaccion entre el Biped y otros objetos
* Trabajar con los pivotes
* Técnicas de animacion con Biped:
* Modulo Mixer (Ciclos, Aceleracion, Pitch, Transiciones)
* Modulo Workbench (Filtros, Analizador de fallos)
* Layer (Animacion sobre layer)
* Animacién con pisadas
* Animacion libre
* Animacion de varios personajes en un mismo plano
* Generacion de malla Biped personalizada

* Conocimiento de los principios basicos de la Animacién y su aplicacién al 3D
* Squash y Stretch
° Anticipacion y gag
° Arcos y curvas
¢ Easy in easy out
° Timing
* Overlaping Action
* Secondary Action
* Follow Through
¢ Straigt ahead y pose animation
° Staging
* Appeal
* Técnicas de Animacion de objetos y elementos
Skin

Animacion Avanzada de Personajes

* Control de pesos a través del skin
* Modos de control de pesos:
* Paint Weight
* Tools Weight
* Weight Table
* Modo simetria para pegar pesos de un lado simétrico a otro

SkinMorph
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* Comportamiento de la malla segtin su angulo de giro

* Modificacion de la malla para la creacion de musculatura y deformacion
fisica en el cuerpo humano

* Modo simetria para copiar de una lado a otro la deformacién

SkinWarp

* Posibilidad de pegar la deformacién de un objeto a otro
* Control de pesos segun su influencia de cada vértice
* Copiar la deformacién de un modelo de baja a otro de baja

Bones en 3ds max

* Estudio de nuestro esqueleto
¢ Cinematica Directa
¢ Cinematica Inversa
* Resolutores de Cl
* CIHD
* ClH
¢ CI SPLINE IK
* Restriccion de los huesos seglin su resolutor
* Sliding joins (Iimites de posicion)
* Rotational joins (limites de rotacion)
* Esqueleto bipedo basico (estructura minima)
* Esqueleto bipedo complejo (cintura, cadera, triple pivote pie, cojepesos)
* Esqueleto cuadrupedo
* Spline IK
* Characters node

Animacion Avanzada de Personajes

Animacion Facial

* Set up de la animacion facial
* Manipuladores
* Reaction Manager (control de posiciones a través de un jefe)
* Parameter collector (control de todo pardmetro animable a través
de un editor)
* Wire paremeter (control de un objeto sobre otro a través de su
valor)
* Sistemas de deformacion / animacion facial:
* Deformacion directa
* Deformacion por Morph
* Estudio de la animacion facial para nuestro personaje (n°® cabezas
que necesito)
* Creacion de expresiones mediante Morph
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* Animacién de ojos (Parpadeos, pupilas, pestanas)
* Animacién y esqueleto de lenguas
* Lyp sync o animacion labial
* Técnicas de Animacion facial
* Expresiones faciales
* Animacion Keyframe
* Animacion facial por Joystik

* Vocalizacion
* Herramientas de Lip-sinc

Reactor

* Simulador del comportamiento fisico de los objetos en un entorno real.
* Objetos Rigidos
* Objetos deformables
* Telas
* Cuerdas
* Comportamiento fisico de un personaje en un entorno
con gravedad

Lenguaje Narrativo Visual

Animacion Avanzada de Personajes

* Estudio y bases de cémo crear un relato narrativo visual
* Teoria sobre la escritura de un guién a partir de una idea
* Desarrollo de una idea
* Estructura de un guion
* Paradigma
* Desarrollo del conflicto
* Final de la historia
* Dando forma a nuestro personaje
* Pasos en el desarrollo de la produccién del relato audiovisual
* Guion Técnico
* Preproduccion
* Preproduccion
° Montaje
* Teoria sobre el lenguaje narrativo visual
* Tipos de planos
* Tipos de planos segun su informacion
* Elipsis narrativa
* Continuidad entre planoy plano
* Fallos de Raccord
* La importancia del sonido en el relato
* Montaje del relato
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Médulo 16. Infografia Avanzada con 3ds max 2008

Cloth Fx

Carrera
THX
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* Comportamiento y simulacion de telas
* Modelado y construccion de telas a partir de patrones
* Propiedades fisicas reales segun su tipo de tela
* Dindmicas y propiedades fisicas en el comportamiento de la tela
* Construccion de ropa a partir de objetos 3d

Hair Fx

* Simulador y comportamiento del pelo

* Construccion del pelo seglin geometria o spline

* Editor grafico para edicion interactiva del pelo

* Variaciones de tipos de pelo
* Control de rizo
* Dispersion del pelo
* Dindmicas y colision del pelo con objetos externos y fuerzas
* Materiales y control segtn el tipo de pelo (color, brillo, mechas)

Materiales y Mapas

Infografia Avanzada con 3ds max 2008

* Tipos de mapas
* Construcciéon de mapas compuesto
* Composite
* blend
° Mix
° Mask
* Modelado Orgénico
* Saber observar para saber modelar
* Bases de dibujo anatémico
* El cuerpo humano
° Técnicas:
° Malla editable avanzada
* Malla poligonal editable avanzada
* Herramientas de superficie avanzadas
* Nurbs
* Modificadores de apoyo en el modelado organico
* Suavizar malla
* Suavizar
* Triangular
* Mullir
¢ iPor donde empiezo a modelar? Bases, condiciones y trucos a tener

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

www.cice.es o Area de Direccién de Cine Digital, Animacién 3D, Postproduccién y Edicién no Lineal




en cuenta
* sRealismo o Cartoon?
* Texturizar un modelo organico:
* Base generada en Photoshop
¢ Texturizar en tiempo real con Combustion
* Optimizar el modelo orgédnico
* Modelado Orgdnico para videojuegos
* Modelado Orgénico para alta produccién
* Modelado con Herramientas de Superficies.
* Creacion de Splines 2D
* Modificador seccién transversal
* Red de Splines. Enlaces
* Modificador superficie
* Trucos para mejorar el modelado con herramientas de superficie
* Solucion de problemas

[luminacidon Avanzada

* Base tedrica del comportamiento de la luz en un entorno real
* Diferencia entre Luz directa y Luz Indirecta (Gl)
* Comportamiento de la luz segun el espacio (luz interior, luz
exterior)
* Como viaja la luz por el espacio y como decae la luz por el
espacio
* Diferencia entre la luz en un entorno 3d y un entorno real
* Comportamiento de la luz segun la superficie de choque
* Importancia del control de los materiales de las superficies para un
control exacto de la luz

Infografia Avanzada con 3ds max 2008

Base Tedrica del Comportamiento de una Lente de Cdmara
Real para su Uso en lluminacién.

* Tipos de lente de cdmara

* Control de exposicion de la luz a través de la cdmara

* Depth of field en una carama real (Tiempo de exposicién, punto focal)
* Sobreexposicion de la luz y Subexposicion de la luz.

Mental Ray 3.6

* Mental Ray es un potente sistema de render incluido en 3ds max 2008 para:
* Iluminacién global
* Efectos cdusticos de iluminacién
* Reflexiones y Refracciones
* Sombreados realistas

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

Carrera Profesional de Direccién de Cine Digital con Especializacion
CICE 8 P

en Animacion 3D, Imagen Real y Efectos Especiales. THX



* Luces de area
° Raytrace
* Profundidad de campo (Depth of field)
* Soportar todos los materiales de 3ds max
* Renderizacién por drea
* lluminacién por fotones (Gl) iluminacion Global
* Controles de luces por photones
* Control de los photones por:
* Atenuacion (Decay)
* Intensidad
* Rebotes
* Tamafio
* Shaders para el control de photones en la superficie
* Final Gather:
* Control de lluminacion por final gather
* Densidad de puntos por escena
* Presets
* Control de tamafios de Rayos

Shader (Materiales Propios de Mental Ray)

* Construccion de un Shader para Mental Ray para:
* Control de los rebotes de luz
* Control de fuga de color
* Control de la dispersion de la luz
* Traducir un Shader de Mental Ray para 3dsMax

Infografia Avanzada con 3ds max 2008

* lluminacién de interiores
* Controles avanzados en la atenuacion:
° Atenuacion cercana
* Atenuacion lejana
* Cudndo, cémo y por qué utilizarlas
* Aspecto realista en la iluminacién. La caida de luz:
¢ Caida de tipo inverso
¢ Caida de tipo cuadrado inverso
* Por qué usar caida de luz en la escena
* Fuentes pequefas de iluminacion
* Fuentes amplias de iluminacion con mezcla de luces puntuales
° lluminacién de interiores amplios con entrada de iluminacién del
exterior
* La dispersién de la luz en el espacio
* Frialdad y calidez en la iluminacion
* Radiosidad
* Mezclar diferentes tipos de luz
* Luz principal y luces de relleno
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Carrera ° Luz volumétrica

w * Quemaduras de luz

* Excluir / Incluir en la iluminacion

70

* lluminacién de exteriores.
* De iluminacion del exterior
* Simular la filtracién de la luz solar en la atmdsfera a través de mapas
procedurales
* Iluminacién a través del discurrir del tiempo:
° Mafanas
* Mediodia
* Tarde
* Noche
* Luz principal y sistema matricial circular de relleno
* Efectos atmosféricos para aumentar la verosimilitud de la escena
* lluminacién global
* Iluminacién Real con MAX
* Motores Radiosidad y Light Tracer
° Luces Fotométricas
* Utilizacion de Archivos IES
* Proceso de solucion de Calculo de Radiosidad
* Controles de Exposicion: Automético, Lineal, Logaritmico
* PseudoColor
* Material Advanced Light Override
* El listador de luces

Infografia Avanzada con 3ds max 2008

lluminacién Avanzada con Vray 1.5

* Introduccion. Diferencias entre el motor de Mental Ray y el motor Vray.
* Instalacion
* Conceptos basicos de Vray. Sampleado, Subdivision, Interpolacion.
* Método de célculo de Vray. Concepto de guardado de mapas. Célculo
del rebote de la luz frente al célculo final de samples.
* Configuracion y herramientas
* Global switches (Configuraciones globales)
* VRay frame buffer
* Indirect illumination (Gl). Célculo de lluminacién.
° Rebotes primarios t rebotes secundarios.
* Quasi-Monte Carlo Gl
* Irradiance map (Incluyendo la aplicacién Irradiance Map Viewer)
* Light cache
* Global photon map
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* Gl caustics. Efectos de la luz
* Camaras Vray
* Parametros

* Tipos de cdmara: Standard, Spherical, Cylindrical (point),
Cylindrical
(ortho), Box, Fish eye
* Motion blur (desenfoque)
* Camaras fisicas de VRAY. Aplicaciones, ventajas
* Image Sampler (Antialiasing)
* G-Buffer based antialiasing
* Randomized antialiasing (suavizado aleatorio)
* Antialiasing filters
* Antialiasing filters and moire effects
* Luces propias de Vray
* Vraylight: Ventajas, usos, limitaciones. Integracién en los mapas
de irradiacion.
* VraySun:Usodelmddulovraysun+vrayPhysicalSkyparailuminacion
natural
* VrayShadows: Parémetros de sombras
* Materiales:
* Diseno de materiales realistas de exterior e interior (cristales,
paramentos, telas, agua, césped, tejas, etc...)
* VRayMtl
* VrayMtIWrapper
* VrayMtlOverride
* VrayLightMtl
° VrayFastSSS
* Mapas de VRay
* Cl HDVRayMap
* CI HDVRayHDRI
* Cl HDVRayEdgesTex
* Cl HDVrayColor
* Cl HDVrayDirt. Ambient Occlussion
* Geometria y Modificadores Vray

Infografia Avanzada con 3ds max 2008

* VRayDisplacementMod
° VRayFur
* VrayPlane
° VrayProxy
* Efectos atmosféricos
° VrayToon
* VraySphereFade
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Médulo 17. Postproduccién Digital con Combustion 4

Interface. Configuracién y Ajuste de:
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* Visores

* Timeline. Marcas en el Timeline para operadores y capas
* Workspace

* Filmstrip

* Paneles de herramientas

* Controles de reproduccion

* Controles de visualizacion

* Nuevos Ajustes a Rejilla, Lineas Guias y Reglas

Modos de Trabajo en Combustion 4

° Paint

* Composite
* Sélido

* Particulas
* Texto

° Edit

Construccion de Workspaces

Postproduccion Digital con Combustion 4

* Nuevo Control del Workspace a través de teclado
* Estructura jerdrquica:
* Branch
¢ Capas
* Operandos
° Footages
* Creacion y planificacién, importacion y configuracién de los workspaces
* Footage y proxy footage
* Insercién de capas
* Elementos multicapa
* Gestion de capas
* Nueva funcién slip y split en las capas (trimming y splitting layers)

Combustion 4 en Modo Paint
° Herramientas en el modo Paint:

* Herramientas de pintura
° Herramientas de texto
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* Herramientas de seleccion

* Herramientas de mascara

/3

* Nueva Herramienta B-Spline para ejercer tension en la creacion de

nuevas formas
* Uso de pinceles, modificacién y creacion
* Editor de pinceles personalizados que incluye la incorporaciéon de
imagenes, texturas y particulas
* Control de puntos a través de grupos
* Creacion de sombras y contornos en los objetos
* Creacién y animacion de gradientes
* Herramientas de clonacion y revelado
* Nuevo ajuste del grado de curvatura de las esquinas de las formas
* Operaciones con canales alfa
* Rotoscopias
* Animacion en el modo Paint
* Selecciones: union, sustraccién e interseccién; copiar y pegar
* Pivote individual en cada una de las formas
* Alineacion y distribucién de los objetos
* Paletas de creacion y mezcla de colores
* Efectos y filtros en el modo Paint
* Modos de fusion

Combustion en Modo Texto

Postproduccion Digital con Combustion 4

¢ Creacion de textos

* Edicion de Textos

¢ Controles avanzados de texto

* Alineacion, interlineado, kerning y Iinea base

* Animacion de textos: elaboracién de cabeceras avanzadas
* Operador de texto en Combustion 4

* Textos con path

Combustion en Modo Composite

* Composite en 2D

¢ Composite en 3D

* Cdmaras. Ajuste y configuracion

* Nueva funcién de importacién de ficheros ASE de cdmaras de 3ds max 8
° Luces: tipo, integracion y ajuste

* Capas de reflexion
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* Objetos guia en la composicion: null object
* Ajuste STAINED GLASS para colorear sombras y luces con filtraciéon de

imagenes
* Operadores:
* Nuevo Operador Time Warp
* Blur/sharpen
* Channel
* Cineon
* Nuevo Operador de Capsulas
* Nuevo Operador G-Buffer Builder
* Nuevo Operador de Canal Merge
* Nuevo Operador Resize
* Color corrector
* Distort
° Noise
* Stylize
* Grano de pelicula: ajuste y configuracién avanzada
* Trackers
* Operaciones con canales alfa: creacién, importacion, uso, edicién
y aplicacion

Trackers

* Trackers a 1 punto

Postproduccion Digital con Combustion 4

* Trackers a 2 puntos

* Trackers a 4 puntos

* Estabilizacién de imagen a 1 punto
* Estabilizacion de imagen a 2 puntos
* Trackers con particulas

* Aparicién y solucién de errores

Chroma Key

* Nuevo Operador de Keyer: Diamond Keyer
* Técnicas de chroma
* Chroma con linear keyer
* Chroma con discreet keyer (compatible con Flint/Flame/Inferno)
¢ Scontroles
* extraccién del color
* Extraccion de los rangos del color
¢ Suavizado
* Ploteado
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* Ajuste de la méascara s

* Ajuste de las curvas THX

* Ajuste pormenorizado de cada uno de los canales de color

/>

* Eliminacion y correccion de zonas conflictivas
* Animacion de las claves
* Guardando los ajustes
* Limpieza final de la imagen
* Correccion del color del chroma para su integracién con las capas del
fondo a través del Discreet COLOR CORRECTOR (uso y configuracién de
este potente corrector con técnicas avanzadas basadas en Flame)
* Chromas basados en la iluminacién de la imagen
* Chromas con imégenes reales de humo, fuego y explosiones

Madscaras (Matte)

* Creacién de mascaras
* Animacion de mdscaras
* Operaciones con mascaras
* Garbage mask:
* Configuracion
* Bordes con gradiente
* Mdscaras con splines

Particulas

Postproduccion Digital con Combustion 4

* Afadir particulas a la escena

* Modificacion de los emisores de particulas

* Configuracién avanzada de los ajustes en los sistemas de particulas
* Uso de deflectores

¢ Creacion de sistemas personalizados

* Particulas con tracker

* Renderizado de las escenas con particulas

Vista Esquematica

* Uso y configuracion

* Afadir operadores

* Nodos: organizacion, alineacion y ejecucion

* Relaciones de jerarquia

* Vincular y desvincular

* Reproduccion en tiempo real de los efectos vinculados
* Personalizacion
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Profundidad de Bit y Tablas Lut

Carrera
THX

76

* Cambios en la profundidad del bit
* Imagen de cine y ajustes Lut:
* Operador base
° Visores Lut
* Conversion de la profundidad en un operador
° Importacion y exportacion

Expresiones

* Sistema de expresiones basado en JavaScript
* Adicion de expresiones a una animacion

* Uso y manejo de Expression Browser

* Anadir expresiones predefinidas

* Control de expresiones en el Timeline

Combustion 4 y 3ds max 2008

* Secuencias con formatos RLA y RPF
* Integracion de imagen real y de imagen 3D
* Operadores 3D de postproduccién:
* Nieblas
Profundidad de campo (depth of field)
* Desenfoque de movimiento (motion blur)

Postproduccion Digital con Combustion 4

* Lens effect en 3D sobre imagen plana
* Seleccion de la imagen plana a través del ID de objeto o material
* Cambio de secuencias y fondos 2D-3D

* Creaciondeanimacionesy exportacion en formato SWF para Macromedia
Flash

* Opciones de render: ajuste y configuracién de render y de render a
RAM

* Operador Edit para la edicién no lineal de pistas de imagen y aplicacion
de transiciones bésicas

* Capturadirectade videoy audio a través de Quick Capture con dispositivo
Firewire

* Audio en Combustion 4

* Integracion de Combustion con Smoke y Flint/Flame/Inferno
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Mddulo 18. Edicién No Lineal con Avid Media Composer

Entorno Avid

* Explicacion de los Productos AVID
* Workflow entre productos Avid
* Explicacion de una instalacion AVID MEDIA FACTORY

Conceptos de Edicién

* Lenguaje de imagen (Tipos de plano, movimientos de camara...)
* Edicion analdgica y edicion digital
* Edicion lineal y edicion no lineal
* Edicion off-line y edicién on-line
* Edicion horizontal y edicion vertical
* Hardware y Software
* Tipos de montaje
* Procesos profesionales de estructura de trabajo del montador de video
en productos tipo Spots, documentales, etc.
* Procesos de postproduccion: publicidad, television, cine y hd

Entorno Avid Media Composer

* Proyectos, Composer, Timeline, Bins y cajas de herramientas

Edicién No Lineal con Avid Media Composer

* Personalizar el entorno de trabajo como nuevo usuario

* Opciones y consejos de configuracion
Proyectos

PROYECTOS Y USUARIOS EN AVID

1 Configuracion e inicio de un proyecto

2 Uso de la ventana proyecto

3 Estructurainterna de carpetas almacenamiento y Back up---Avid projects,
Attic, Users

4 Copias de seguridad de los proyectos

5 Visualizacion de bin, settings, efectos e informacién del sistema

6 Creacion y personalizacién de un perfil de usuario

7 Espacios de Trabajo

8 Creaciéon de proyectos: NTSC y PAL. Externo, privado o compartido.

Progresivo o entrelazado
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Carraa 9 Configuracion de proyecto (settings)
THX

BINS

78

* Crear bins, superbins y carpetas.

* La ventana Bin y su configuracion

* Iconos del BIN: tamafos, resolucién, configuracién y caracteristicas

* Organizacion de bins y opciones de visualizacion

* Mover, copiar, seleccionar y borrar clips entre diferentes bins o carpetas

* La papelera

Timelines

* Personalizacion y configuracion

* Navegacién y modos de ajuste

* Herramientas y botones para la edicion (command palette)

* Anadir, seleccionar, supervisar, bloquear, parchear y eliminar pistas
* Informes

* Administracion de los Timelines

* Editar en el Timeline

* SubtTimelines

° Render

Visores

Edicion No Lineal con Avid Media Composer

* Visor de previos o entrada

* Visor del timeline (edicidon) o salida

* Tracking information mend. Trabajar con cédigo de tiempo o con frames
° Marcas iny out

* Marcas de referencia

* Clear monitor y clear mend

* Hide video y 16:9 video

* Configuracion y personalizacion. Source or record monitor o New Pop-up

monito
Cajas de Herramientas

* Herramientas Basic
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* Herramientas Color Correction

* Herramientas Source/Record Editing

* Herramientas Audio Editing
* Herramientas Effects Editin
° Herramientas Capture

* Herramientas Media Tools

* Herramientas Digital Cut

Técnicas

* Técnicas de edicidn
* Técnicas basicas de edicion
* Edicion al corte y edicién A/B roll
* Edicion drag&drop
* Edicion a tres puntos
* Edicion a cuatro puntos
° Trimming
* Sliding y slipping
* Edicion por inserto
* Edicién por sobrescritura
* Montaje en modo multicdmara
* Transiciones

* Creacion de transiciones personalizadas y exclusivas con matte Key

Edicion No Lineal con Avid Media Composer

* Creacion y control
* Personalizacién y ajustes
* Utilizacion, duplicacién, modificacién y eliminacion
* Transiciones por defecto
* Clips
* Efectos de movimiento
* Efectos de escala
* Efectos de opacidad
* Madificacion de los atributos
* Aumento y reduccion de la velocidad de los clip
* Fotogramas congelados
* Efecto Strobe
* Cambio de direccion
* Editor de KeyFrames (claves)

* Interpolacion entre KeyFrames y mezclas
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* Modos de visualizacion. Propiedades

* Splitting

* Configuracién y personalizacion del edito
* Composicion de efectos
* Creacion de efectos
* Efectos de méascara (tipos de Croma)
* Tracking de imagen
* Correccion de color (Concepto de cémo se ejecuta un proceso de
correccién y herramienta de correccion AVID)
* Efectos 3D
* Aceleracién y ralentizacién de efectos
* Guardary eliminar
* Renderizado de efectos
* Clips de gréficos y textos
* Creacion, importacion, modificacion y grabacion
* Creacion basica e importacion de grafismos en Photoshop
* Settings de importacion
¢ Caracteristicas especiales
* Creacion de textos, tacones, pastillas y logos
* Rolls y Crawls
* Titulos de crédito
* Configuracién y preajustes de tiempos
* Audio
* Pistas de audio: creacion, modificacién y grabacion
* Mezclador de audio: Audio Mix Tool

* Paneo y nivel de audio

Edicién No Lineal con Avid Media Composer

* Scrubbing
* Mezclas en tiempo real
* Transiciones de sonido
* Creacion y modificacion de keyframes
* Fundidos
* Efectos de audio: compresion, ecualizacién, modulacién, delay,
chorus, flangers, etc
* Sincronizacién de imagen y sonido
* Uso del medidor de audio digital
* Grupos de pistas de audio
* Capturay volcado del material con calidad broadcast

* Caracteristicas y ajustes de la ventana de captura
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Carrera
THX

° Clasificacion del material fuente. Tratamiento

* Barras, tonos y negros, antes de volcar

81

* Procesos de digitalizacion y catalogacion en television
* Opciones de volcado y sistemas: Betacam SP, Betacam Digital,
Betacam SX, DVCPro, DVCAM, etc
° Exportacién de master final para distintos medios: Television, web,
CD, DvD
* Explicacion del programa Sorenson Squezze para la exportacion e
importacion de cualquier tipo de archivo audiovisual al sistema Avid
¢ Otros
* Audio Mixdown
* Video Mixdown
* Consolidado y Transcoder
° Decompose
* Relink
* Batch Import
* Exportacién e importacién de archivos
* Trabajar con multicdmara
* Practicas
* Autopromocién de una pelicula (Técnicas de montaje para
autopromos)
* Perfiles de personajes (Producto muy demandado en programas tipo

reality)

Edicién No Lineal con Avid Media Composer

* Cebos televisivos (Para la captacion de publico potencial de un programa
determinado)
* Spot de publicidad. (Conceptos de preproduccion, produccion y
postproduccion)
* Programa de TV en modo multicdmara
* Cabeceras Programas, documentales, etc.
* Productos de servicios informativos: Piezas, colas, sumarios, Totales....
* Video-clip
* Trailer
* Video Industrial
* Serie de Television
° Cine

* Documental
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Carrera Médulo 19. Taller de Realizacién de Cortometrajes

THX

para Infografistas

82

Con el fin de formar animadores, operadores, artistas y profesionales
del 3D con un mayor nivel técnico y creativo, CICE ha puesto en marcha
el Taller de Realizacion de Cortometrajes para Infografistas. Se trata de
una formacién que tiene lugar una vez a la semana, en horario intensivo
de viernes por la tarde, de asistencia libre y gratuita, en el que los
estudiantes que desean aprender como dirigir un cortometraje o una
produccion infogréfica, pueden asistir, asumiendo el compromiso de
cumplir con los deberes que se les asignen, con la misma dedicacion que
lo harfan si participaran en una produccién profesional. De esta forma
la escuela asegura que el estudiante no sélo sera experto en el control
de las herramientas tecnoldgicas, si no que podra adaptarse mejor a las

ofertas de trabajo que le surjan en su vida laboral.

Los participantes en el taller serdn supervisados mientras crean sus propias
historias y disefian sus propios personajes y escenarios. Se les guiard
mientras convierten sus ideas en imdgenes y sonidos. Se les ensefara
a convertir sus animaticas en proyectos de 3D reales. Asimismo, los
estudiantes aprenderdn nuevas estrategias para entender como animar
mejor sus personajes, de tal forma que cuando llegue el momento de
darles vida el éxito no sea un accidente si no algo natural. Paso a paso
los asistentes al taller tocardn todas las disciplinas involucradas en la
realizacion de una produccion. Igualmente haran suya una metodologfa,
que con toda seguridad, los hard mejores profesionales y los transformara

en los creadores que siempre han sofiado ser.

El Taller de Realizacién de Cortometrajes para Infografistas es el sitio ideal

para que el estudiante aprenda a concebir una idea y consiga producirla

Taller de Realizacion de Cortometrajes para Infografistas

de principio a fin. Este Taller es el comienzo de una carrera para quienes
buscan trabajar en el mundo del 3D como jefes de equipo, directores o

productores.
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Proyecto Fin de Curso. Entrega y Exposicién Carrera

L. ¢

33

Para la obtencion final del Titulo Profesional Acreditativo, es imprescindible,
ademads de presentar y realizar los distintos trabajos obligatorios de cada uno
de los moédulos, que el alumno entregue un Proyecto Final de Curso cuyas
caracteristicas y extension conocerds durante el desarrollo del mismo. La
realizacion de este proyecto final tendra lugar a partir de la conclusion de las
clases presenciales, tiempo durante el cual se podra seguir disfrutando de los
recursos humanos y técnicos de CICE de forma ilimitada y gratuita.

Los alumnos que cursen satisfactoriamente sus Estudios y superen con éxito
las pertinentes pruebas de evaluacién, recibirdn el correspondiente Titulo
Profesional Acreditativo de CICE y de las Compafias que Homologan
nuestros Estudios*, maximo reconocimiento en el mundo empresarial de las
Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones.

Las Certificaciones Oficiales suponen un elemento diferenciador para el
candidato a un puesto de trabajo que avalan su nivel técnico y complementan
su experiencia profesional.

Consigue la Certificacion Oficial de las Compafias propietarias de la Tecnologia
involucrada en este Programa de Estudios. Una Prestigiosa Titulacion,

Homologada por las Companias Lideres del Mercado Tecnoldgico, que te abre
las puertas del mundo laboral.

Pon la Carrera
Profesional de
Direccion de Cine
Digital en tu
Curriculum Profesional

* La Formacién Técnica Oficial que imparte CICE estd Homologada por las
Companiias lideres de cada Sector Tecnoldgico, pero no conduce a la obtencién
de un titulo con valor oficial del MEC, si bien podria llegar a formar parte
del Catdlogo de Cualificaciones Profesionales que actualmente desarrolla el
Instituto Nacional de las Cualificaciones, INCUAL, adscrito al Ministerio de
Educacion y Ciencia.
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Carrera Bolsa de Empleo. Proyecto CICEJOB

THX

La efectividad de una Bolsa de Trabajo en un Centro de Formacién

es directamente proporcional al crédito y homologaciones que éste

posea.
¢A dénde recurririas tu para buscar profesionales?

CICE cuenta con una amplia Bolsa de Empleo que proporciona
a cualquier empresa la posibilidad de integrar en su plantilla
a personal altamente cualificado formado profesionalmente
en nuestro Centro de Estudios, ofreciendo a nuestros alumnos la

posibilidad de acceder més répidamente al mercado laboral.

Contamos con un nutrido nimero de empresas colaboradoras a las que
enviamos de forma periddica, el perfil de nuestros alumnos, seleccionando
previamente el que mds se adapte a las necesidades de la empresa, teniendo
en cuenta los estudios realizados en nuestro Centro y la Calificacion final

obtenida.

La Bolsa de Empleo, estd gestionada por un Departamento que cuenta con
personal altamente capacitado y permanentemente a vuestra disposicién,
garantizando el correcto funcionamiento de la misma. Dicho Departamento
suministrard a los alumnos que lo requieran informaciéon acerca de los
métodos de busqueda de empleo, modelos de cartas de presentacion y de
agradecimiento, ademds de modelos de tests de evaluacion realizados en las
empresas para ayudar ain mds a nuestros alumnos de cara a la realizacion de

entrevistas o pruebas de seleccion.

Pretendemos aportar un servicio a nuestros alumnos con el fin de intentar
proporcionarles silodesean, unaalternativa laboral. En CICE, el compromiso

no finaliza con la terminacion del periodo formativo.

Adicionalmente CICE mantiene en vigor un Seguro Escolar que le permite
firmar “Convenios de Colaboracién y Practicas” con diferentes empresas, lo
cual representa en cualquier caso una magnifica via para promover la insercion

0 mejora laboral.
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Centro Certificador Oficial Autorizado

Thomson Prometric y Pearson Vue

THE WSO 11+ A i i i
En los dltimos afos, las Certificaciones se han convertido en

PROMETRIC

uno de los parametros objetivos para poder medir el grado de

conocimiento y eficacia en las empresas.

THOMSON PROMETRIC y PEARSON VUE, son sin duda, los

lideres Mundiales como proveedores de tecnologia en pruebas

_ﬁl.lTH{_'.l]tl_.‘i'F“ . ., P H
IRST LANTRE de examen vy certificacion, administrando una importante

cantidad de certificaciones de la casi totalidad de empresas

de Software y Hardware reconocidas a nivel mundial.

CICE es un Centro Oficial Autorizado PROMETRIC y PEARSON VUE para
la realizacion de exdmenes de Certificacion, lo que permite, tanto a empresas
como a particulares que estén o no realizando un proceso de formacién con
nosotros, solicitar y realizar la prueba de examen correspondiente. Los modelos
de solicitud, los diferente cédigos de examen, asi como la organizacion de los
mismos, se encuentran publicados en nuestra pagina web desde donde se puede
solicitar la correspondiente prueba, o bien, directamente en las instalaciones del

Centro.

Con el fin de asegurar el éxito en el resultado del examen, la mayoria de
las pruebas de certificacion de los diferentes fabricantes disponen de los
denominados “TRANSCENDER” y “Test King”, que facilitan el entrenamiento

de cara a la preparacion previa del examen con Prometric ¢ VUE.
Algunas de las compafias que ofrecen sus Certificaciones a través de

THOMSON PROMETRIC y PEARSON VUE: Microsoft, Adobe, Cisco, Apple, Sun

Microsystems, Citrix, Oracle. ...

| Certificate con la formacién de mayor
proyeccién laborall
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Personal Docente

Area de Direccién de Cine digital, Animacién 3D,
Postproduccién Digital y Edicién no Lineal

D. José Antonio Navarrete (06/04/69)

- Experiencia como docente: 7 afios

-Miembro del Departamento de Animacion de Globomedia

-Experto en Animacion de Personajes con Character
Studio y Bones

-Nominado en los premios Autodesk Master 2007

-Instructor Certificado por Autodesk

D. Juan Diego Zapata (13/05/72)

- Experiencia como docente: 5 afios

-Ex-responsable del Departamento de Animacién de
Pyro Studios

-Experto en Animacion de Personajes con Character
Studio y Bones

-Fundador del estudio Big Time Works

-Instructor Certificado por Autodesk

D. Sergio Isusi Ballesteros (02/04/76)

- Experiencia como docente: 6 afios

-Técnico Especialista en Realizacién Audiovisual

-Master de Imagen de Sintesis para Cine y Television

- Certificado Alias/Wavefront Computer Graphics Animador

-Experto en Maya, Jaleo-Mistika, Shake y Combustion

-Socio-Fundador y desempefiando el cargo de Realizador y
Supervisor de Efectos Digitales en HD STUDIO, empresa de
Postproduccion Audiovisual
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Dia. Teresa Sotoca Holgado (15/06/75)

- Experiencia como docente: 3 afios

- Diplomada en Trabajo Social y Licenciada en Comunicacién
Audiovisual. Universidad de Salamanca

- Doctorado en Técnicas y Procesos en la Creacion de Imagenes.
Universidad Complutense

-Profesor Asociado en la Escuela de Cinematografia y
Artes Visuales de Ponferrada (Universidad de Ledn) y en la
Universidad Antonio de Nebrija

-5 afos de experiencia como Ayudante de Montaje y
Coordinadora de Postproduccién en Largometrajes y Series
de TV

D. Miguel Angel Jiménez (17/02/68)

- Experiencia como docente: 4 afios

- Arquitectura Técnica por la Universidad Complutense
de Madrid

-Supervisor del departamento de Set-Up de Ilion Animation
Studios

-Instructor Certificado por Autodesk

D. Enrique Gato Borregan (26/04/77)

-Experiencia como docente: 3 afios
-Ingeniero Técnico Informético por la UPM
- Ganador del Goya de Animacion 2006
-Instructor Certificado por Autodesk
-www.insidemotion.com

D. lker J. de los Mozos Antén (6/4/82)

- Experiencia como docente: 3 afios

-Licenciado en Bellas Artes en la Universidad San Carlos de
Valencia

-Departamento de Setup y Skin en lllion Animation Studios

-Instructor Certificado por Autodesk
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D. Oscar Esteban lllanes (17/05/70)

- Experiencia como docente: 7 afos

- Técnico Artefinalista en Disefio Gréfico
-Apple Certified Trainer y Apple Certified Pro
-Instructor Certificado por Apple

D. David Fernandez Barruz (19/5/77)

- Experiencia como docente: 3 afios

-Ingeniero Técnico en Informética de Gestién por la UEM

-Experto en Animacion de Personajes con Character Studio y
Bones

-Instructor Certificado por Autodesk

D. Angel Javier Gonzélez Gélvez (03/12/82)

- Experiencia como docente: 3 afios

- Titulado por la Gnomon School of Vissual Effects

- Technical Director Animator. llion Animation Studios
- Instructor Certificado por Autodesk

D. Ivan del Rio (06/07/79)

- Experiencia como docente: 2 afios
-Animador de Personajes en Pyros Studios
-Animador en Zinkia Entertainment
-Instructor Certificado por Autodesk

Dia. Victoria Mora de la Torre (23/11/80)

- Experiencia como docente: 3 afios

- Licenciada en Comunicacién Audiovisual por la UCM

-Doctorada en Cine Espafiol por la Universidad de Rey Juan
Carlos |

-Editora en Avid para diferentes productoras de Madrid

D. Gonzalo Romero Carulli (27/03/71)

- Experiencia como docente: 8 afios
-Licenciado en Ciencias de la Comunicacién
-Co-guionista y Director de Largometrajes

- Experto en Postproduccion y Autoria Digital
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D. Alberto del Amo Dominguez (15/06/69)

- Experiencia como docente: 4 afios

-Instructor certificado por Avid Espafa

-Instructor certificado por Apple Espafia

- Editor de Avid y Final Cut Pro en diversas producciones para
cine y television

D. Miguel Ernesto Yusty (06/11/69)

-Experiencia como docente: 5 afios

-Licenciado en Realizacion de Cine y Televisién

-Master en Sintesis de Imdgenes y Animacion. MAISCA
(UIB)

-Técnico de Realizacién de Animaz (Globomedia)

+Coordinador de Cine Digital de CICE

D. Alfredo Bravo Buendia (01/10/71)

-Licenciado en Geografia e Historia, Especialidad Historia
del Arte, por la Universidad Complutense de Madrid

-Titulo de CAP.enel I.CEE, Universidad Complutense de
Madrid

-Animador y Dibujante de comics

-Especialista en Dibujo de Storyboards

D. José Antonio Cerro Marin (14/11/73)

- Director de Animacion en la pelicula “Gisaku” de Filmax

-Ha trabajado para Walt Disney Animation, Warner Brothers
Feature Animation, Trikompan, Richard Rich Entertaiment,
Uli Meyer Studios, Hahn Films y Animagic Studio

D. Manuel Emiro Alvarez Rubiano (14/09/69)

- Experiencia como docente: 5 afios

- Licenciado en Direccién de Fotografia por la Escuela de Cine
de San Antonio de los Bafios de Cuba

-Director de fotografia en peliculas como “ISI DISI”, “Te doy
mis ojos”, “En la Ciudad sin Limites”, “Gente Pez”, “Amor,
Curiosidad, Prozac y Dudas”

- Director de Fotografia para Documentales, Video Clips y Spots
Publicitarios
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D. Angel Hernandez Zoido (08/10/62)

-Ha trabajado como montador en diferentes peliculas, de las
que cabria destacar “La caja 507" de Enrique Urbizu, con la
que obtuvo el Premio Goya 2003 al mejor montaje y “Te doy
mis ojos”, de Iciar Bollain, con la que fue nominado para la

categoria de mejor montaje en el 2004

-Profesor en el EICTV de Cuba en el curso 1997-98.
Posteriormente ha impartido clases y seminarios en la ECAM
de Madrid, la Cétedra de Cine de la Universidad de Valladolid,
la Universidad de Salamanca, y multitud de seminarios
organizados por instituciones tan diversas como la SGAE, la
Diputacién de Malaga o el Festival de Cine de Granada

D. Pelayo Gutiérrez Alvarez (16/07/70)

-Disefiador de sonido, con experiencia en mas de 5o
producciones, entre las que cabria recordar “Cachorro” de
Miguel Albaladejo, “Te doy mis ojos” de lIciar Bollain, “La
flaqueza del bolchevique” de Manuel Martin Cuenca, “Trileros”
de Antonio Del Real, o “Dias de futbol” de David Serrano

D. Ignacio Royo-Villanova Jordana (18/12/70)

- Disefiador de sonido, ha participado en producciones como
“Abre los ojos” de Alejandro Amendbar, o “Martin (Hache)” de
Adolfo Aristaréin. De sus Ultimos trabajos se podrian mencionar
“ISI DISI” de Chema de la Pefa, “El rey” de Antonio Dorado, “La
flaqueza del bolchevique” de Manuel Martin Cuenca, “Nubes de
verano” de Felipe Vega, “La vida mancha” de Enrique Urbizu, o
“Al sur de Granada” de Fernando Colomo

Dna. Teresa Fernandez Cuesta (o5/07/70)

- Experiencia como docente: 3 afios

- Productora de cine en la empresa Oasis P.C., realiza una
importante labor en el ambito del largometraje, el corto y
los video clips

-Socia fundadora de la productora de Cine Oasis P.C.

- Premio Prix de la Jeneusse concedido durante el festival de
Cannes 2002
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Dna. Eva Valifio (04/06/73) Carrera
THX

- Experiencia como docente: 5 afios 91
-Ingeniero de Sonido
-Ganadora del Goya 2004 al mejor sonido por “Te doy mis

0jos”

D. Fernando Cobos Bruno (02/09/78)

-Animador 2Dy 3D - Disefiador gréfico

- Especialista en: Layout, Fondos, Desarrollo de Personajes

-Supervisor de Animacion 2D /3D

-8afosdeexperienciaenimportantes Producciones para Cine
y Television, tanto en Spots, Series, Pilotos, Cortometrajes
(premio Goya 2002) y Largometrajes

D. Julidan Ormeiio (10/11/77)

-Disefiador de personajes y animador 2D para Cine y
Television.

- Profesional con experiencia en casi todas las ramas de la
animacion tradicional

-Ha trabajado para Estudios como Disney, Animagic, Sopa de
Sobre, Filmax, A Films y Fox Channel

Instructores Colaboradores: SEI&MNa  www.serenatv

D. Emilio Pérez Barba

-Senior Flame/Inferno Artist

-7 afnos de experiencia trabajando en Flame/Inferno

-Empresas: Atanor, Telson y SERENA DIGITAL

- Co-director de las dos Ediciones del Curso de Verano de la
Universidad de Alcald de Henares “Los efectos especiales
en el cine”

-Ponente en el Ill festival de cine espafiol de Méalaga
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D. Marcos Requena Sanchez

- Director de Explotacion de SERENA DIGITAL

-5 afnos de experiencia como Fire Artist en Telson

-Estudios: LO.RTV.

-Empresas: Natele, Atanor, Telson y SERENA DIGITAL

-Profesor colaborador en el Master en Publicidad vy
Comunicacion Empresarial del ESIC

- Conferenciante para la Universidad Complutense de Madrid
y la Universidad de Alcala de Henares sobre Cine Digital

D. Juan Ramon Herrero

-Senior Flame/Inferno Artist
-5 afios de experiencia trabajando en Flame/Inferno
-Empresas: Canal +Mdsica, Mad Pix y SERENA DIGITAL

D. Miguel Angel Ruiz Galea

-Senior Flame/Inferno Artist
-7 afos de experiencia trabajando en Flame/Inferno
-Empresas: Telson, Dalton”s y SERENA DIGITAL

D. Eduardo “Alvin” Cruz

-Senior Flame/Inferno Artist
- 4 afos de experiencia trabajando en Flame/Inferno
-Empresas: Spin Media y SERENA DIGITAL

D. Bruno de la Calva

-Senior Flame/Inferno Artist
-5 afos de experiencia trabajando en Flame/Inferno
-Empresas: Vogue, Mad Pix y SERENA DIGITAL

D. Gabriel Garrido Figueroa

-Senior Flame/Inferno Artist

-7 afos de experiencia trabajando en Flame/Inferno

-Empresas: OMSA (Chile), Telson y SERENA DIGITAL

‘Entre 1996 a 1999 imparte cursos de formacion de Power
Animator y Flame de Discreet, para DIGISTAR, en Chile Area
de Cine Digital, Imagen Real y Efectos Especiales
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Area de Disefio Grafico, Comunicacién Digital
y Direccién de Arte

Dia. Carmen Collado Jiménez (03/12/65)

-Experiencia como docente: 12 afios

-Licenciada en Disefo, Centro Superior de Disefio de la Universidad
Politécnica de Madrid

-Diplomatura en Tecnologias Multimedia

- Instructora de Adobe y Quark

Dia. Elizabeth Gémez Negrete (17/10/71)

- Experiencia como docente: 8 afios

-Licenciada en Publicidad y Relaciones Publicas.
Universidad Complutense de Madrid

- Méster en Artes Graficas. Universidad Politécnica de Valencia

-Instructora de Adobe y Quark

D. Manuel Barreda Teran (18/02/75)

- Experiencia como docente: 5 afios

-Diplomado en Disefio Gréfico

- Disenador Grafico. Estudio de Comunicacién Redondel
-Instructor de Adobe y Quark

D. Javier Casado Pérez (24/08/76)

- Experiencia como docente: 5 afios

-Licenciado en Filologia Hispdnica por la UCM

- Técnico Superior en Disefio y Produccion Editorial
- Méster en Edicion por la Universidad de Salamanca

-D. Aureliano Moret Molina (15/06/69)

- Experiencia como docente: 10 afios

-Diplomado en Restauracion de Obras de Arte

- Técnico en Disefio Industrial

- Experto en Disefo Gréfico, llustracion y Video Digital
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Area de Disefio Web y Desarrollo de Aplicaciones para Internet

D. Félix Ortega (07/08/75)

- Experiencia como docente: 8 afios

- Graduado Superior Multimedia por la UOC

- Méster en Desarrollo de Aplicaciones para Internet
-Responsable de Planificacién de portales de telefonia movil
- Instructor Certificado de Adobe

D. Carlos Buesa (19/07/74)

- Experiencia como docente: 4 afos
-Técnico en Arte Publicitario
-Ex-Director de Arte para Informatica El Corte Inglés

D. Luis Herrero (25/12/77)

- Experiencia como docente: 3 afios

-Experto en Produccion Multimedia y Web con Flash CS3
- Experto en Motion Graphics y Streaming de Video

- Disefador Freelance para Ogilvy, Delvico Redcell y 40TV.
- Fundador del estudio Interactivo www.amidadesign.com

D. Joseba Alonso Pérez (18/10/74)

- Experiencia como docente: 6 afios

- Técnico Superior en Comunicacion Grafica y Multimedia
-Experto en Actionscript y Bases de Datos ASP/PHP
-Fundador del Adobe User Group www.sdms.com
«Instructor Certificado de Adobe

D. Devta Singh (20/07/69)

- Experiencia como docente: 4 afos
-Especialista en Desarrollo de Aplicaciones con PHP y MySQL
-Fundador con alumnos de CICE de WILDDEV.CO
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Area de Arquitectura, Interiorismo y Escenarios para la Vida

D. Ignacio Thomas Tejedor (12/11/76)

- Experiencia como docente: 8 afios

-Licenciado en Arquitectura por la ETSAM. Universidad
Politécnica de Madrid

- Experto en 3DStudio MAX, 3DStudio VIZ y AutoCAD

-7anos de experiencia,como Freelance, realizando Perspectivasy Animaciones
para numerosas Empresas e Instituciones

- Instructor Certificado por Autodesk

D. Alfonso Javier Gracia Salvador (o5/06/67)

- Experiencia como docente: 7 afos

- Delineante. Especialidad Edificios y Obras
-Fundador del estudio Espacio Infogréfico
- Instructor Certificado por Autodesk

D. Isaac Gémez LLorente (16/09/75)

- Experiencia como docente: 5 afios

-Ingeniero en Geodesia y Cartografia

- Desarrollador Oficial de Software para la Compafifa Cartoworld
- Instructor Certificado por Autodesk

Dia. Sonia Molero Queipo (03/02/66)

- Experiencia como docente: 8 afios
-Licenciada en Arquitectura - ETSAM - UPM
-Master en Infografia Arquitecténica
-Instructora Certificada por Autodesk

Profesionales Certificados que garantizan el cumplimiento del
programa estipulado y que prestaran, en todo momento, una especial
atencion a las dificultades individuales que te puedan surgir a lo largo
de los estudios.
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Medios Técnicos y Equipamiento Informatico

Un Centro de Formacion Lider necesita un
equipamiento completamente profesional

Tras liderar durante mas de 25 afios la Formacion Técnica en Nuevas
Tecnologfas en Espafia, nuestras instalaciones, situadas en la calle Maldonado
n° 48, en pleno barrio de Salamanca, se ubican sobre una superficie de 8oo m?
y estan dotadas de las mds novedosa Tecnologia. Inauguradas en Septiembre
de 2001, estas instalaciones suponen un salto cualitativo inigualable en lo que

a dotacion técnica en el sector de la Formacién se refiere.

Equipamiento General

- Servidor empresarial DELL Poweredge 2900 con 4 procesadores Intel

Xeon 3.2 Ghz, 8 Gigas de memoria RAM y 1200 Gb de almacenamiento
en configuraciéon RAID 5 con tolerancia a fallos. Sistema Trend Micro
Office Scan con proteccién centralizada

-13 Pantallas de Plasma Profesionales de 43" de Pioneer.

Aulas climatizadas e insonorizadas con doble acristalamiento del exterior,
y cableadas con redes tipo Ethernet 1Gb y Switches CISCO / Dell.

Servidor dedicado en Internet con ilimitada transferencia en disco,
cuentas FTP y direcciones de e-mail.

- Servidores Windows Server 2003, gestionando accesos a Bases de Datos
SQL Server.

+ Acceso digital permanente a Internet con Broadband de 10 Mb.

- Dispositivos Periféricos de Impresion, Ploteado, Captura de Imdgenes y
Grabacion de DVD's:

- Impresora color A3 HP Laser]et 5500

- Plotter color A1 HP Laser]et 1100

- Escéner de alta resolucion Agfa DuoScan HID

- Escaner de alta resolucion Agfa SnapScan

- Regrabadoras de DVD's externas e internas
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2 Camaras profesionales JCV Pro HD 111 para rodaje
de CINE DIGITAL

1 MAGNETOSCOPIO BR-HDs0E JVC

1 BATERIA IDX-100E

2 ADAPTADORES GRAN ANGULAR WCV-825C

2 BASES TRIPODE KA-551U

2 MONITORES DF-V100CGU

1 MAGNETOSCOPIO SR-DVM7ooE

2 TRIPODES MANFROTO 503-525PKIT

2 BOLSAS TRANSPORTE CAMARA

1 ADAPTADOR CAMARA

2 CHROSZIEL MATTEBOX 2 FILTROS

2 CHROSZIEL LWS SOPORTE CON BARRA

2 CHROSZIEL ANILLO ADAPTADOR

2 CHROSZIEL JUEGO DE DOS VISERAS

2 CHROSZIEL DV STUDIO RIG MANDO FOCO

2 CHROSZIEL PINON PARA LENTES FUJINON
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Sistemas de Grabacién y Filmacioén:
- Magnetoscopios Digital DV de JVC modelo SR-VS30

- Magnetoscopio Betacam Digital de Sony

- 3 Camaras Digitales XL2 de Canon con bolsas

profesionales de transporte Petrol
-3 Opticas manuales 16X ZOOM

XL 5.4-86.4mm de Canon

-3 Opticas Gran angular 3X ZOOM

XL 3.4-10.2mm de Canon

- Filtro 6ptica 72mm 1a skylight
- Tripodes Profesionales 503/525 de Manfrotto
- 2 Monitores de 9” color de Sony
Cargadores profesionales de baterias

- Baterias ion-litio DTI

Sistemas de lluminacién Profesionales:
- 4 Proyectores Bambino Fresnell soow
- 2 Proyectores Studio Light 2kw Mo Europe
- 4 Proyectores Redhead 1 kw
- 2 Proyectores Blonde 2000w
- 20 Tripodes “ C " 40 de acero con base desmontable
- 20 Extesiones Ceferino Avenger 1m
- 20 Rétulas Ceferino Avenger 2"« Mang
- 2 Banderas de tela negra Avenger 31x46 cm
- 4 Banderas de tela negra Avenger 46x61 cm
- 4 Banderas de tela negra Avenger 61x91 cm
- 2 Brazos magicos
- 4 Soportes Porex/estico M16M Avenger y Tochos
- 2 Pinzas universales Avenger 2 SPG 16
- 2 Pinzas ajustables esp 2 x 16 mm
- 2 Tripodes para Cine Combo
- 2 Espejos completos, con horquilla'y marco
- 4 Bastidores 1x1 con acople para Ceferino
« 4 Pinzas Manfrotto
- Equipos de lluminacién para Fotografia Broncolor
- Panel de Filmaciéon en Chroma de Autopole

- Sistema de Chroma LiteRing y ChromaFlex de Reflecmedia
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Filtros para lluminacién
- 2 Lee Roll Full CT. Blue
- 2 Lee Roll « CT. Blue
- 2 Lee Roll « CT. Blue
- 2 Lee Roll Full CT. Orange
- 2 Lee Roll « CT. Orange
- 2 Lee Roll « CT. Orange
- 2 Lee Roll 0.3 Neutral Density
- 2 Lee Roll 0.6 Neutral Density
- 2 Lee Roll 0.9 Neutral Density
- 2 Lee Roll White Diffusion
- 2 Lee Roll « White Diffusion
- 2 Lee Roll » White Diffusion
- 2 Lee Roll Black Foil Wide (7.62m x 0.6 m)
- 2 Lee Roll Soft Silver Reflector

Sistemas de Grabacién y Edicién de Sonido
- 19 Sistemas Avid Protools
- 2 Kits de grabacion profesional Marantz PDM 670 con cargador, baterfa
litio, baterfa de pilas y funda
- 2 Micréfonos exteriores Sennheiser ME64
- 2 Micréfonos exteriores Sennheiser ME67
- 2 Porta pilas para Micréfonos Sennheiser ME64 y ME67
- 2 Auriculares Profesionales Sennheiser HD25-1
- 2 kits para Micréfonos Inaldmbricos Sennheiser EW112 PG2
+ 2 Micréfonos de corbata Sennheiser MKE2-EW-G
- 2 Pértigas Sennheiser MZB 760
- 2 Ricote Softie Mango de pistola
- 2 Ricote Softie funda de pelo para K6 + ME64
- 2 Ricote Softie funda de pelo para K6 + ME67
- 10 Conexiones de XLR hembra a XLR macho 15m
- 6 Conexiones de XLR hembra a XLR macho sm
- 4 Micréfonos de interior Studio Projects B1
- 4 Tripodes para Microfonos Quiklok
- 19 Mbox con Software Protools de Avid
- 1 Lector de Compact Flash
- 4 Tarjetas Compact Flash 512 Mb
- 2 Maletas Peli 1600 Foam negro

Sistemas de Edicién no Lineal
- 5o Sistemas de Edicién no Lineal Avid Media Composer
- 19 Sistemas de Edicion y Composicion Xpress Studio (Avid 3D, Avid FX,
Avid Xpress Pro, Avid - DVD y Avid Protools)
- 2 Sistemas Edit 6.5 de discreet con capturadoras Targa 3000 de Pinnacle
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Carrera Sistemas de Composicion y Finishing.
THX Sistemas Avanzados de discreet

100

- 100 Sistemas de Composicion Digital para Combustion 4 de Autodesk
- 7 Sistemas de Composicion Digital sobre Flint 2007 de discreet
- 7 Sistemas de Edicion y Finishing sobre Smoke 2007 de discreet

Descripcion detallada de los Sistemas Avanzados de discreet:

Maquina del instructor modelo IBM 6221 con la siguiente configuracion:

- IBM 6221 con 2 x CPU Pentium 4 XEON a 3 Ghz,3 GB de RAM y un
disco de sistema de 36 GB con OS Linux Red Hat Entreprise

- Monitor IBM Profesional CRT de 22"

- Disco de almacenamiento externo de fibra éptica (con 2 x loop de 2 Gbit)
con capacidad de 1 Terabyte Raw y proteccion de datos Hardware Raid
(Raid 5).

- Incluye un rack de 3U y 16 discos de 73 GB a 15.000 rpm.

- Tarjeta Grafica Nvidia Quadro FX3000G

- DVS 4 channel DIG Audio, AES/EBU, DVS SD break-out box, DVS SD
station 64bit PCl D1 output para realizar entradas/salidas de video PAL
sin compresion (D1) con 4 x canales de audio.

- DVIRamp-SD de Miranda para tener una syncro perfecta entre el monitor
informatico y la salida broadcast a un monitor de video

- Tableta Wacom Intuos 6” x 8"

Magquinas de alumnos modelo IBM 6224 con la siguiente configuracién:

+ IBM 6224 APro con 2 x CPU Opteron 2.2GHz, 3GB de RAM y un disco de
sistema de 36G U3 con OS Linux Red Hat Enterprise.

+ Monitor LCD Sony SDM-P234 Profesional de 23"

- Disco de almacenamiento interno de 600 GB (6oo GB disk Ultraz2o
SCSI)

- Tarjeta grafica Nvidia FX3000SL

- Tableta Wacom Intuos 6” x 8"

& 0 § 20 P

flame® flimt" inferno” lustre”

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

=

Carrera Profesional de Direccién de Cine Digital con Especializacién

en Animacion 3D, Imagen Real y Efectos Especiales. THX



Equipamiento Especifico por Areas Carrera

L. ¢

101

Area de Infografia, Animacién y Postproduccién Digital

- 17 Estaciones de Trabajo Profesionales Apple Mac Pro con doble
procesador Intel Xeon Core 2 Duo, con 4 Gb de memoria RAM, 1 Tb de
almacenamiento y Monitores TFT HD de 23"

- 74 Estaciones de Trabajo Profesionales DELL WorkStation 390 con tarjetas
profesionales Nvidia Quadro FX 3500. Estaciones UWSCSI con 2048 Mb de
memoria, procesadores Intel Core 2 Duo E6600 y Monitores TFT de 24"/20”.

- 60 Estaciones de Trabajo Profesionales DELL WorkStation 380 con tarjetas
profesionales Nvidia Quadro FX 3450. Estaciones UWSCSI con 2048 Mb de
memoria, procesadores a 3200 Mhz y Monitores TFT de 24"/20”.

- 38 Estaciones de Trabajo Profesionales DELL WorkStation 370 con tarjetas
profesionales Nvidia Quadro FX 3400. Estaciones UWSCSI con 2048 Mb
de memoria, procesadores a 3200 Mhz y Monitores Trinitron de 22"

- 21 Estaciones de Trabajo Profesionales DELL WorkStation 360 con tarjetas
profesionales Nvidia Quadro FX 1000. Estaciones UWSCSI con 2048 Mb
de memoria, procesadores a 3000 Mhz y Monitores Trinitron de 22”.

- 18 Estaciones de Trabajo Profesionales DELL WorkStation 530 con tarjetas
profesionalesNvidia Quadro 4 9oo XGL. Estaciones UWSCSI con 1024
Mb de memoria ECC RAMBUS PC800, 2 procesadores XEON a 2 Ghz,
regrabadora de CDs y Monitores Trinitron 19”.

- 9o Tabletas digitales WACOM Graphire 2,3y 4.

« 4 Servidores de Hosting con llimitada Capacidad de Almacenamiento en
Disco. Control de Bases de Datos en ASP, PHP y Coldfusion
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Carrera

THX Area de Edicién de Video No Lineal, Finishing

y Cine Digital

102

Sistemas HD:

- 2 CAMARAS JCV PRO HD 111 PARA RODAJE DE CINE DIGITAL
- 1 MAGNETOSCOPIO BR-HDs50E JVC

- 1BATERIA IDX-100E

- 2 ADAPTADORES GRAN ANGULAR WCV-825C
- 2 BASES TRIPODE KA-55/U

- 2 MONITORES DF-V100CGU

- 1 MAGNETOSCOPIO SR-DVM700E

- 2 TRIPODES MANFROTO 503-525PKIT

- 2 BOLSAS TRANSPORTE CAMARA

- 1 ADAPTADOR CAMARA

- 2 CHROSZIEL MATTEBOX 2 FILTROS

- 2 CHROSZIEL LWS SOPORTE CON BARRA

- 2 CHROSZIEL ANILLO ADAPTADOR

- 2 CHROSZIEL JUEGO DE DOS VISERAS

- 2 CHROSZIEL DV STUDIO RIG MANDO FOCO
- 2 CHROSZIEL PINON PARA LENTES FUJINON

Sistemas de Grabacién y Filmacién:

- Magnetoscopios Digital DV de JVC modelo SR-VS30
- Magnetoscopio Betacam Digital de Sony
- 3 Camaras Digitales XL2 de Canon
- 3 Opticas manuales 16X ZOOM
XL 5.4-86.4mm de Canon
- 3 Opticas Gran angular 3X ZOOM
XL 3.4-10.2mm de Canon
- Filtro éptica 72mm 1a skylight
- Tripodes Profesionales 503/525 de Manfrotto
- 2 Monitores de 9” color de Sony
- Cargadores profesionales de baterias
- Baterfas ion-litio DTI
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Sistemas de lluminacién Profesionales: Carrera
THX

- 4 Proyectores Bambino Fresnell soow 103
- 2 Proyectores Studio Light 2kw Mo Europe

- 4 Proyectores Redhead 1 kw

- 2 Proyectores Blonde 2000w

- 20 Tripodes “ C " 40 de acero con base desmontable
- 20 Extesiones Ceferino Avenger 1m

- 20 Rétulas Ceferino Avenger 2” < Mang

- 2 Banderas de tela negra Avenger 31x46 cm

- 4 Banderas de tela negra Avenger 46x61 cm

- 4 Banderas de tela negra Avenger 61x91 cm

- 2 Brazos mdgicos

- 4 Soportes Porex/estico M16M Avenger y Tochos

- 2 Pinzas universales Avenger 2 SPG 16

+ 2 Pinzas ajustables esp 2 x 16 mm

- 2 Tripodes para Cine Combo

- 2 Espejos completos, con horquilla'y marco

- 4 Bastidores 1x1 con acople para Ceferino

« 4 Pinzas Manfrotto

- Equipos de lluminacién para Fotografia Broncolor

- Panel de Filmacion en Chroma de Autopole

- Sistema de Chroma LiteRing y ChromaFlex de Reflecmedia

Filtros para lluminacién

- 2 Lee Roll Full CT. Blue

- 2 Lee Roll - CT. Blue

- 2 Lee Roll « CT. Blue

- 2 Lee Roll Full CT. Orange

- 2 Lee Roll « CT. Orange

- 2 Lee Roll « CT. Orange

- 2 Lee Roll 0.3 Neutral Density
- 2 Lee Roll 0.6 Neutral Density
- 2 Lee Roll 0.9 Neutral Density
- 2 Lee Roll White Diffusion

- 2 Lee Roll » White Diffusion

- 2 Lee Roll » White Diffusion

- 2 Lee Roll Black Foil Wide (7.62m x 0.6 m)
- 2 Lee Roll Soft Silver Reflector
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Carrera
THX

104 19 Sistemas Avid Protools

2 Kits de grabacion profesional Marantz PDM 670 con cargador, baterfa
litio, bateria de pilas y funda

2 Micréfonos exteriores Sennheiser ME64

2 Micréfonos exteriores Sennheiser ME67

2 Porta pilas para Micréfonos Sennheiser ME64 y ME67
4 Micréfonos de interior Studio Projects Br

4 Tripodes para Microfonos Quiklok

19 Mbox con Software Protools de Avid

1 Lector de Compact Flash

4 Tarjetas Compact Flash 512 Mb

2 Maletas Peli 1600 Foam negro

50 Sistemas de Edicion no Lineal Avid Media Composer

19 Sistemas de Edicion y Composicion Xpress Studio (Avid 3D, Avid FX,
Avid Xpress Pro, Avid - DVD y Avid Protools)

2 Sistemas Edit 6.5 de discreet con capturadoras Targa 3000 de Pinnacle.
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Carrera
THX

105

100 Sistemas de Composicion Digital para Combustion 4 de Autodesk
7 Sistemas de Composicion Digital sobre Flint 2007 de discreet
7 Sistemas de Edicién y Finishing sobre Smoke 2007 de discreet

Descripcion detallada de los Sistemas Avanzados de discreet:

Maquina del instructor modelo IBM 6221 con la siguiente configuracion:
IBM 6221 con 2 x CPU Pentium 4 XEON a 3 Ghz, 3 GB de RAM y un
disco de sistema de 36 GB con OS Linux Red Hat Entreprise
Monitor IBM Profesional CRT de 22"

Disco de almacenamiento externo de fibra 6ptica (con 2 x loop de 2 Gbit)
con capacidad de 1 Terabyte Raw y proteccion de datos Hardware Raid
(Raid 5).

Incluye un rack de 3U y 16 discos de 73 GB a 15.000 rpm.

Tarjeta Grafica Nvidia Quadro FX3000G

DVS 4 channel DIG Audio, AES/EBU, DVS SD break-out box, DVS SD
station 64bit PCI D1 output para realizar entradas/salidas de video PAL
sin compresion (D1) con 4 x canales de audio.

DVIRamp-SD de Miranda para tener una syncro perfecta entre el monitor
informatico y la salida broadcast a un monitor de video

Tableta Wacom Intuos 6" x 8"

Maquinas de alumnos modelo IBM 6224 con la siguiente configuracién:

IBM 6224 APro con 2 x CPU Opteron 2.2GHz, 3GB de RAM y un disco de
sistema de 36G U3 con OS Linux Red Hat Enterprise.

Monitor LCD Sony SDM-P234 Profesional de 23"

Disco de almacenamiento interno de 600 GB (6oo GB disk Ultraz2o
SCSI)

Tarjeta grafica Nvidia FX3000SL

Tableta Wacom Intuos 6” x 8”

Tableta Wacom Intuos 6” x 8”

Sistemas @: f:‘.’?l' @ 3 %;1*_9

Avanzados

« discreet

www.discreet.com/training

flame®
smoke®

Prohibida la reproduccion total o parcial de este documento. © CICE, S.A. 2007 - 2008

www.cice.es o Area de Direccién de Cine Digital, Animacién 3D, Postproduccién y Edicién no Lineal




Carrera Alianza de CICE y los Estudios VIVA VIDEO

THX

106 El pasado miércoles 20 de julio de 2005, CICE y los estudios VIVA VIDEO
suscribieron un nuevo acuerdo de colaboracién, por el que nuestros alumnos
pueden disponer de sus importantes servicios e infraestructura general para
la realizacion de sus producciones.

CICE se ha caracterizado en los Ultimos afios tanto por la adquisicion de
productos de “marca” de gama alta, a través de acuerdos de homologacion
con todas y cada una de las multinacionales que dominan cada uno de los
sectores de produccién, como por alianzas locales con empresas que destacan
por su liderazgo en diversos sectores productivos.

Con esta nueva alianza, CICE accede a la siguiente infraestructura de la
productora VIVA, anadida a sus ya magnificas instalaciones:

1. Servicios de Postproduccion sobre equipos discreet Smoke
2. Servicios de Edicién sobre equipos AVID Shymphony
y Composer
3. Salas de edicion multiformato
4. Telecine
5. Estudios de Sonido Profesionales
6. Filmado a3s M/M

7. Platé Profesional de 135 me

De toda la infraestructura disponible en VIVA VIDEO, es especialmente
relevante el magnifico platé de 135 m+ disponible. Habitualmente usado para
el rodaje profesional de series de television y secuencias de cine, dispone de
todo el equipamiento audiovisual necesario para la formacion audiovisual
tanto en producciéon como en edicion y postproduccion de cine y television.

VIVA es una productora con sede en la calle Maldonado 52 de Madrid,
local anexo al de CICE. Dispone de mds 1.000 m- de superficie y destaca
fundamentalmente por su experiencia en el mundo del cine, lo cual
complementa inmejorablemente a CICE en sus prestigiosos estudios de
Direccion de Cine Digital.

Esta nueva alianza serd la piedra angular necesaria para afianzar un liderato en
el sector de la Formacion Técnica Oficial en Espafia, que por méritos propios
nos convierte en algo inalcanzable para cualquier otro Centro de Formacion
de nuestro pafs.

Maldonado, 52

28006 Madrid
91 401 00 00
viva@viva-video.es

www..viva-video.es
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Horarios y Precios Carrera
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Formalizacion de la Matricula

Paraformalizartuinscripcién,debescumplimentarlosimpresos proporcionados
por la Secretarfa del Centro, presentar la documentacién requerida (D.N.I.
o documento alternativo de identificacion personal, clasico de alumnos sin
nacionalidad espafiola) y abonar los derechos de matricula del programa que

vas a realizar.

Proceso de Matriculacion

Abonar los derechos de matricula. El plazo estaré abierto todo el afio hasta
la fecha de comienzo, a finales de Marzo u Octubre del afio en curso, o en su
defecto, para ambas Convocatorias, hasta la fecha en la que no queden plazas

disponibles en el Programa y Horario que te interese.

Si eres un alumno extranjero, la formalizacién del pago de matricula da
derecho al envio por parte de CICE de las pertinentes cartas de admision
y matriculacion que deberan ser presentadas ante la Embajada de Espafia en
el pafs de origen para obtener el visado de estudios. Ten en cuenta que este
proceso requiere, segln el pais de procedencia, un plazo aproximado de dos
meses por lo que es necesario comenzarlo cuanto antes para poder tener

resuelta la tramitacion antes del comienzo de su Programa de Estudios.

El pago se puede realizar mediante transferencia bancaria, tarjeta de crédito,
cheque o en efectivo (en los tres ultimos casos el interesado deberd personarse

fisicamente en nuestras instalaciones).

Si deseas realizar el pago por transferencia, hazlo a la siguiente cuenta
bancaria, y envianos por fax (+34 91 309 18 94) tanto el justificante de tu
banco como el documento de pedido y reserva debidamente cumplimentado
del programa solicitado, que puedes descargar de nuestra web. En este caso,
te serd confirmada tu plaza por la Secretaria del Centro via correo electrénico

tras recibir los documentos anteriormente mencionados.
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Transferencias Bancarias

Informacién para Realizar Transferencias desde Espafia
“LA CAIXA”

- Nombre o Razén Social del Beneficiario: CICE

- Numero de Cuenta: 2100 2859 62 0210099001

- Direccion de la Sucursal: Maldonado, 41 - 28006 Madrid

- La opcion de repercusion de las comisiones y gastos corren
por cuenta del ordenante, opcion OUR

Informacién para Realizar Transferencias desde
el Extranjero

“LA CAIXA”

- Nombre o Razén Social del Beneficiario: CICE

- Numero de Cuenta: 2100 2859 62 0210099001

- Direccion de la Sucursal: Maldonado, 41 - 28006 Madrid

- Codigo Swift (BIC) de la entidad/sucursal: CAIXESMMXXX

- Codigo Internacional de la Cuenta Bancaria (IBAN) completo:
ES5321002859620210099001

- La opcion de repercusion de las comisiones y gastos corren por
cuenta del ordenante, opcion OUR

B cice

Escuela Profesional de Nuevas Tecnologias
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Formas de Pago Carrera

L. ¢

1. Mensual. Domiciliar el pago mensual a través de tu entidad bancaria habitual. 109
Recoge en la Secretarfa del Centro el formulario de domiciliacién bancaria.

2. Al contado antes de comenzar. Se aplicard un 7% de descuento sobre el total
del programa elegido menos el importe de la matricula. El pago debe hacerse
antes de la fecha de comienzo.

3.Financiado por entidades de crédito. Esta opcion la puedes contratar con
tu entidad bancaria habitual, o en cualquier caso con la que aplique un
menor interés bancario. Se financiard el total del programa elegido menos el
importe de la matricula. Con indepencia del Banco o Caja elegida, CICE
aplicara un 7% de descuento del importe total de las mensualidades, lo que
te permite compensar total o parcialmente los intereses bancarios de tu
crédito. Solicita informacion en la Secretarfa del Centro sobre las condiciones
de nuestra entidad, el Banco Santander Central Hispano.

Nota:

Si se elige el formato de pago mensual, ya sea en efectivo, con tarjeta de
crédito, cheque o domiciliado a través de tu banco, en tantos meses como
dure el programa lectivo, se abonard como muy tarde la vispera del dia
de comienzo, la parte proporcional del mes en curso. Es decir, si el coste
mensual de un programa es de 300 Euros y comienza el dia 15 de Octubre,
el 14 de Octubre se debera tener abonados los 150 Euros correspondientes a
la parte proporcional del mes de octubre. El pago de los recibos mensuales
se realiza inexcusablemente entre los dias 1y 10 de cada mes. Asimismo, los
procesos de financiacién bancaria, deben estar resueltos el dia que comience
tu programa de estudios en CICE.

Si se trata de multicontratacién de programas por parte de empresas
para varios/as empleados/as, consulta las opciones disponibles y ventajas
asociadas via mail (info@cice.es).

Cancelaciones de Matricula

1. Las cancelaciones deben comunicarse por escrito al Departamento de
Secretaria y Admisiones, al menos una semana antes de su comienzo. Es
decir, una vez pagada la matricula del programa de tu interés, y siempre que
se nos comunique con al menos una semana de antelacién a la fecha de
comienzo, el alumno podrd anular su matricula y el Centro devolvera dicho
importe. Por debajo de este periodo el alumno tendrad derecho a utilizar
dicho importe para el pago de programas formativos en el plazo de 6 meses
o traspasarlo a otra persona.

2. En el caso de que por cualquier circunstancia CICE estuviera obligada a
cancelar un programa inicialmente previsto, se devolveria la totalidad del
dinero recibido a cada alumno/a matriculado/a.
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Carrera Alojamiento y Residencia en Madrid

THX

110 Para obtener informacion sobre alojamiento en Madrid visita la seccién de
nuestra pagina web Guia de Madrid.

Bolsa de Empleo

La entrada en la base de datos de la bolsa de empleo es voluntaria y requiere
la firma de tu permiso por escrito del pertinente formulario que te facilita el
Centro. Dado el crédito objetivo en el mercado profesional de empresa que
posee CICE, esto te permitird prestar atencién a aquellas ofertas que reciba
el Centro, habitualmente canalizadas a través de las diferentes compafiias que
homologan los estudios.

Total de Horas Lectivas

Nuestros programas formativos tienen una duracién en horas concreta. Estas
horas son las que fijan la fecha de finalizacién. En este sentido, CICE fija la
fecha de comienzo pero no la de terminacion. La fecha de terminacién la fija
el cumplimiento estricto de dichas horas, siendo totalmente recuperadas “ho-
ras perdidas” por periodos vacacionales (CICE interrumpe los programas
lectivos durante el mes de agosto por vacaciones), festivos o posible causa de
fuerza mayor como enfermedad del docente.

Como ejemplo planteamos las condiciones habituales del Master Oficial en
Animacion 3D y Postproduccion Digital (MAD). Este Programa tiene una du-
racion de 352 horas, que a razén de 8 horas semanales, se traduce en 11 meses
lectivos. A partir de la fecha de inicio, si el pago es mensual y el dia de comien-
zo no coincide con el primer dia laborable del mes en curso, se abonard una
fraccion de la mensualidad proporcional a lo que reste de mes, a continuacién
10 mensualidades completas, y la Ultima sera proporcional a lo no pagado en
la primera para cerrar 11 completas.

Es habitual, fruto de pequefias interrupciones tales como festivos o enferme-
dad puntual del docente, que préximos a la conclusién del Programa tengamos
que recuperar ciertas horas para cumplir con las determinadas inicialmente. En
cualquier caso, la fecha de conclusién de un Programa de Estudios en CICE,
la marca el cumplimiento estricto de las horas contratadas. Es decir, pagas X
dinero por Y horas lectivas, independientemente de que asistas mds meses de
los que pagas, producto de tener que recuperar “dfas perdidos”.

Peticion de Certificados de Estudios

Se podré solicitar un Certificado de Estudios y Matriculacién asi como Cartas
de Admision del Programa que vas a realizar, después de abonar el importe
de la matricula correspondiente a la especialidad elegida. Esta solicitud suele
ser imprescindible para la obtencién de becas asi como para tramitar visados
de estudios en Espafia.
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Horarios y Tasas Académicas Carrera

HORARIO FECHA DE INICIO | HORASY MESES | COSTE MENSUAL
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CICE
16:00 a 18:00 —J 1 J

|_ - M - X - J Escuela Profesional de Nuevas Tecnologias

DADA LA PROGRESIVA DESAPARICION

16|_:OCI)\/\a 2)?300 DE PLAZAS Y HORARIOS DISPONIBLES,
J CONSULTE TELEFONICAMENTE LAS OPCIONES
18:00 3 20:00 DISPONIBLES EN ESTE INSTANTE
L-M-X-|
+
18:00 a 20:00 ( 34) 91 401 07 02
X0oM -]
SI LO PREFIERE, ENVIE UN CORREO ELECTRONICO
1%9%3_2%_0]0 SOLICITANDO INFORMACION ADICIONAL A:
20°00 3 2200 info@cice.es
L-M-X-|
IF YOU NEED MORE INFORMATION, MAIL USTO:
20:00 a 22:00
L-XoM-|
info@cice.es
17.00 a 21.00
Viernes

17.00 a 21.00 Viernes
10:00 a 14:00: Sabados

10:00 a 14:00
Sabados
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Observaciones

Carrera
THX La mayor garantfa en lo que respecta a la calidad en la imparticién de este Programa de Estudios
se deriva de nuestra acreditacién como Centro de Formacién Oficial de Autodesk, AVID, Apple,

Adobe, Quark, Corel y JVC. No obstante, es muy recomendable que acudas a nuestras sesiones
informativas para conocer al profesorado personalmente y visitar la Escuela. Consulta las fechas

12

de estas sesiones en www.cice.es

Para obtener méas Informacion de esta Carrera, utiliza una de estas vias:

1. Informacién Presencial en nuestras instalaciones: Calle Maldonado 48, Metro de Diego
de Ledn (frente al Hospital de la Princesa). De 10 a 14 y de 16 a 21 horas de lunes a viernes

y de 10:00 a 14:00 los sébados.
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2. Telefénicamente entre las 10 y las 14 0 de 16 a 21 horas de lunes a viernes y de 9:30 a 14:30

los sabados. (91 401 07 02)
3. Via email. Envia tu peticién de informacién a: info@cice.es

Para obtener mas Informacién Técnica de esta Carrera, utiliza una de
estas vias:
1. Acude a las Sesiones Informativas de nuestros/as Instructores/as. Consulta las fechas de
estas sesiones en www.cice.es
2. Solicita una cita personal con el profesorado. Envia un mail a info@cice.es indicando tu
disponibilidad.
No dudes en dirigirte a nosotros a través del teléfono 91 40107 02 ¢ en info@cice.es para
ampliar cualquier informacién o hacer las sugerencias que estimes precisas.
Teinvitamos a que visites nuestra pagina www.cice.es en la que podras ampliar informacion

sobre éste y otros programas.

Nuestro mds sincero agradecimiento por la confianza que nos demuestras.

Marco Antonio Fernandez Doldan
Director de Formacion de CICE
Ingeniero Industrial del ICAI
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CONSIGUE LA CERTIFICACION OFICIAL DE LAS COMPANIAS
PROPIETARIAS DE LA TECNOLOGIA INVOLUCRADA EN ESTE
PROGRAMA DE ESTUDIOS. UNA PRESTIGIOSA TITULACION, QUE TE
ABRE LAS PUERTAS DEL MUNDO LABORAL.

Escuela Profesional de Nuevas Tecnologias



Informacion e Inscripciones

¢/ Maldonado, 48 « 28006 Madrid
T.91 40107 02 « F. 91309 18 94
info@cice.es www.cice.es
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