Creado con 3D Studio Max v3

Los pasos a seguir fueron:

1. Colocar la imagen del castillo como background de la camara,
2. Añadir efecto “brillo y contraste” con ambos ajustes al minimo
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3. Añadir efecto “milky way”
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4. Crear una esfera con autoiluminacion
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5. Crear una camara direccional

6. Crear una luz omni y añadir un “lens effects” con glow, outer glow, auto secondary, manual secondary, manual secondary.
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7. Crear un shape delineando el castillo y asignando un material matte con opaque alpha, apply atmosphere, at background depth activados
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8. Crear la animación ubicando esfera y omni determinando solo movimiento inicial y final
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No es muy elaborado pero puede perfeccionarse aun mas, creando nubes animadas etc…
