
Crear�modelos�3d�a�partir�de�dibujos�en�2d
Z�Brush

Para�aquel�que�esté�empezando�con�ZB�y�no�se�haya�leído�ningún�manual�he�preparado�este�ejercicio�con�el�que
se�puede�crear�una�patata�en�3d�a�partir�de�un�manchurrón�en�2d.Fuera�bromas,me�parece�una�herramienta�bastante
ingeniosa�y�seguro�que�alguien�le�saca�provecho.Simpre�hablamos�de�ZB�y�el�rollo�de�los�mapas�de�desplazamiento�y�todo
eso,pues�aquí�va�esto.

Yo�voy�a�coger�el�pincel�y�el�trazado�recto:

Pinto�un�ripio�cualquiera:



Pulsando�la�tecla�Mayúsculas,las�líneas�se�ajustan�a�45�o�90�grados

Ahora�capturo�esa�imagen�como�alfa�con�la�herramienta:

Y�envuelvo�al�monigote�con�ella,automáticamente�sale�un�cuadradito�volando�que�se�mete�junto�con�las�demás�alfas�



Ahora�limpio�el�canvas�con�ctrl+n�y�cojo�el�pincel,el�alfa�recién�creada�y�el�stroke�que�se�ve�en�la�imagen.Pinto�el
muñeco�con�RGB�intensity�a�100:

Me�voy�al�menú�de�alfas�y�le�doy�a�MAKE�3d,con�una�resolución�(MRes)de�256,si�sale�demasiado�plano,tocamos�el
deslizador�contiguo,la�MDep:



Sale�otro�cuadradito�volando�y�ahora�la�figura�estará�en�las�TOOL

Limpio�el�canvas�y�pinto�el�monigote,que�ya�está�en�3d,lo�podemos�usar�como�pincel�usando�el�stroke�múltiple�que�se�ve�en
la�imagen:



Se�puede�hacer�con�cualquier�cosa�que�pintemos�o�con�las�alfas�que�trae�el�ZB:

Pues�ya�está,espero�que�alguien�que�no�lo�supiese�le�saque�utilidad�o�se�echa�un�rato�entretenido.

Adios,so�frikis......


