COMO ILUMINAR UN INTERIOR

Bueno este tuto lo hice para aquellas personas que estan
aprendiendo iluminacién con VRAY espero que les sirva ya
gue existe muy poca informacion de este motor de render.
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Una vez obteniendo la escena empezamos a iluminar y
estos son los parametros del target direct activar sombras
VRAY.
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Estos los parametros VRAY Shadow.
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Parametros de VRAY Light.
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Asi se ve la escena antes de mandar el render los VRAY
Light que puse en las ventanas son grandes y cubre de
cada lado las 2 ventanas.
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Estas son las configuraciones de el render....
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Segun las dimensiones de disefo varia las
configuraciones....
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9.- Hacer unos retoques en PHOTOSHOP
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Luego de hacer el render lo retocamos en PHOTOSHOP ya
gue suele salir algo obscura la
imagen

Y estayaes la
arreglada....




Espero que les sirva cualquier cosa solo tienes que
contactarte a joseluiscondegarcia@hotmail.com

El siguiente tuto sera de exteriores....

HECHO POR:
JOSE LUIS CONDE GARCIA

LA PAZ - BOLIVIA

GRISSA MI RAZON DE SER Y DE VIVIR...TODO PORTI
PRINCESA.....
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