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1. Diseno de Videojuegos : de la Idea al
Producto

El curso hace un recorrido por el desarrollo de
los videojuegos en todas sus vertientes:
empezando por la creatividad  bdsica,
siguiendo por el desarrollo, hasta llegar a la
comercializaciéon del producto. Se ftratard el
diseno del producto, la interactividad, la
narrativa, los escenarios, los personaqjes, etc.
También se pondrd especial énfasis en los roles
de Lead Designer, Gameplay Designer vy
Producer, fratando de establecer el dia a dia
de los diferentes cargos dentro la empresa. El
curso combina sesiones fedricas con otras
practicas en las que se trabajard con
conceptos de diseno propuestos por los
participantes, asi como el estudio de
abundantes casos prdcticos, desde Space
Invaders o Quake hasta Ghost Recon o Guitar
Hero.

Calendario: del 17 al 21 de julio

Horario: de lunes a viernes de 10.00 a 14.00h
Duracioén: 20 horas

Profesor: DANIEL SANCHEZ-CRESPO (Director de
Novarama y del Master en Creacién de
Videojuegos, UPF).

2. Diseno de Videojuegos : Taller

El curso da una visidn prdctica de la creacion
de videojuegos, desde la perspectiva del
disenador de niveles o de misiones. En el taller
se empleardn las herramientas de edicion de
juegos comerciales, como por ejemplo
Hammer (HalfLife2) o Aurora (Neverwinter
Nights), entre ofras, para crear un pequeno
juego por parejas que permita ensayar
diferentes estilos de diseno, mecdnicas de

juego cldsicas y construcciones de légica de
juego. De esta forma, los participantes
entenderdn el dia a dia de un estudio de
videojuegos en cuanto a la produccién industrial
de entretenimiento interactivo.

Calendario: del 24 al 28 de julio

Horario: de lunes a viernes de 10.00 a 14.00h.
Duracién: 20 horas

Profesor: DANIEL SANCHEZ-CRESPO (Director de
Novarama y del Master en Creacion de
Videojuegos, UPF).

3. Creacion de Personajes para
Videojuegos, del Papel al Motor Grdfico

Durante el curso cada participante creard un
personagje en 3D, desde el concepto para
establecer el diseno original por la via de la
pintura digital, pasando por el modelado en 3d
de baja poligonizaciéon, hasta la produccion de
texturas para el diseno.

Calendario: del 3 al 7 de julio

Horario: de lunes a viernes de 10.00 a 14.00h.
Duracioén: 20 horas

Profesor: ALBERTO DIAZ (Director de Arte de
Novarama y Coordinador de la especialidad de
Arte del Master en Creacién de Videojuegos de
la UPF).



4. Técnicas avanzadas para la

Produccién de un Persondije de
Videojuegos Virtual Next-Gen.

Aplicacién prdctica de las técnicas utilizadas
en la creacidbn de un personagje virtual
orientado a utilizarse en un motor grdfico Next-
Gen a partir de un modelo bdsico, obteniendo
asi el mdéximo partido de la evolucidén de esta
tecnologia, que nos permite obtener una
calidad visual en tiempo real sin precedentes.
Durante el curso cada participante realizard el
modelado de alta definicidon y su traduccion a
Normal Maps, las texturas necesarias para
confeccionar el material adelantado Direct X y
definird el propio material, permitiendo all
modelo reaccionar visualmente de manera
realista a las condiciones del entorno.

Calendario: del 10 al 14 de julio

Horario: de lunes a viernes de 10.00 a 14.00h.
Duracioén: 20 horas

Profesor: ALBERTO DIAZ (Director de Arte de
Novarama y Coordinador de la especialidad
de Arte del Master en Creacién de Videojuegos
de la UPF).

5. Programacion de Shaders para
Videojuegos

Descripcién de los lenguajes de Shaders
disponibles en las tarjetas graficas actuales, de
sus posibilidades y de cédmo utilizarlos para
implementar las técnicas de iluminacién vy los
efectos visuales a los videojuegos.

Calendario: del 3 al 7 de julio

Horario: de lunes a viernes de 10.00 a 14.00
horas

Duracioén: 20 horas

Profesor: JOAN ABADIA (Jefe de Programacion
de Novarama vy profesor del Master en
Creacién de Videojuegos).

Inscripcion y Matricula

Para inscribirse a un curso sélo es necesario
presentar cumplimentada
Admisidén, que puede descargarse en nuestra
web, junto con un Curriculum Vitae vy una
fotocopia del DNI o Pasaporte.

Una vez recibamos la documentacion, se
informard si la solicitud ha sido aceptada vy del
periodo de matricula del curso.

La documentacidon para la inscripcidén se
puede enviar por correo  electrénico
(yolanda.olivan@idec.upf.edu), por Fax (93-542
1468) o presentarla personalmente en nuestras
oficinas.

El periodo de matricula ya estd abierto.
El nUmero de plazas es limitado (15 plazas).

El importe todos los cursos es de 260€.
El pago de la matricula se debe realizar antes
del inicio del curso.

la Solicitud de

Informacioén
Para mds informacioén visita nuestra pagina web:

www.iva.upf.es/posgrados

www.idec.upf.edu

IDEC- Estacion de Francia

Area de Comunicacién y Medios Digitales
Despacho 211, 2° piso

Pso.Circunvalacién 8,

08003 Barcelona

Horario atencidon: de lunes a viernes de 10.30 a
14.00h y de 15.30 a 19.00h.

Lugar de realizacién: Edificio Francia (UPF)

Todos nuesiros cursos estan impartidos por
profesores con una amplia experiencia docente
y con reconocida experiencia profesional dentro
de la industria de los videojuegos.


mailto:yolanda.olivan@idec.upf.edu
http://www.iua.upf.es/posgrados
http://www.idec.upf.edu/

	CURSOS de VERANO
	�
	MATRÍCULA ABIERTA
	Instituto de Educación Continua
	
	Universidad Pompeu Fabra
	Barcelona, 3-21 de julio de 2006



