TUTORIAL COREL PAINTER-LAS TEXTURAS
-04-

En el cuarto tutorial vamos a tocar un tema fundamental en Painter, las Texturas.
Aprenderemos donde se encuentran, como se cargan, también jugaremos con ellas y
realizaremos un dibujo dulce y refrescante.

También aprenderemos como hacernos nuestras propias texturas de papel sacadas de una
foto. Manos a la obra compafieros.

File/Open/ Abrimos una foto que contenga una textura.
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FILE/ OPEN/ ABRIR FOTO DE UNATEXTURA

Vamos a Effects/ Tonal Control/Adjust Colors/Saturacion a tope y conversion. Se nos
transforma en Blanco y Negro para poderla guardar como textura de papel.
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EFFECTS/ TONAL CONTROL/ADJUST COLORS/ SATURACION A TOPE/ CONVERTIR EN BLANCO&NEGRO/ O.K.

Effects/Tonal Control/ Equalize/ Marcar el contraste para sacar viveza a la foto. Select/ ALL o
Ctrl+A- Seleccionamos para poder guardar.

Caja de Herramientas/Abrir Muestras Papel/ Click triangulo negro/ Capture Paper (Captura del
papel)/ sabe el Paper (Salvar la muestra del papel).
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FFECTS/ TONAL CONTROL/ EQUALIZE/ MARCAR LOS CONTRASTES/ O K.
-CAJA DE HERRAMIENTAS/ ABRIR MUESTRAS PAPEL/CLICK TRIANGULO NEGRO/CAPTURE PAPER (CAPTURAR PAPEL)

-SAVE PAPER (SALVAR EL PAPEL ) O.K.

- CorelPainter 11 - [Texturad jpg @ 3341

Fie Edt Caovas Layers Select Shapes EMfects Movie Window Help

# | o8 G| s 01 ot 5 o 1 ot 074

2
| ) Documental - Heras. . R | Adobe Phatoshop: T L JO e

La nueva muestra queda automdticamente guardada junto a las otras, normalmente es la

Ultima de todas. También puedes mirar el nombre para saberlo.
Ahora para hacer esta prueba cogemos una tiza o pastel para ver las diferencias que podemos

encontrar si tocamos unos parametros en la ventana de papeles.
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Cogemos un azul y hacemos un garabato sin marcar el icono de la captura se nota muy bien el
grano o textura del papel. Si por el contrario la marcamos se empasta mas.
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-MARCAR I

Si marcamos el icono derecho y cogemos un rojo vemos que la pintura actda justo al
contrario. No pinta lo pintado si no que interviene en lo no pintado.
Seguramente lo podéis entender mejor en la siguiente muestra.
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-VENTANA PAPERS/ MAKE PAPER/ PATTERN/LINE/SPACING/SALVE AS/ NOMBRE/O.K.
-CAJA DE HERRAMIENTAS/ABRIR PAPELES/EL ULTIMO DE TODOS ES EL NUEVO.

Otra forma de hacerte un papel nuevo es seleccionamos una muestra blanca, -Ctrl+A -
(Seleccionar) dirigirte a la ventana de Papers/ Make paper/ en la primera ventana elegimos la
forma hay unas cuantas formas, lineas, redondas, etc. En este caso Lineas, jugamos con los dos
tiradores y salvamos el papel poniéndole un nombre/O.k.

Ahora ya podemos ir a la caja de Herramientas para probar nuestra nueva muestra. Esta
siempre estd la ultima de todas/ Click, y a pintar.

Como podemos observar la textura tiene forma de lineas algo difuminadas.
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“CAJA DE HERRAMIENTAS/ PAPELES/ TRIANGULO NEGRO/ PAPER MOVER (CAMVIAR O ANADIR PAPELES)
-PAPER MOVER/ OPEN(ABRIR)/ DISCO DE TEXTURAS/ TEXTILE.PAP/ ARRASTRAR NUEVA A LA VENTANA
DELAS MUESTRAS/ DONE.

Por ultimo el apartado mds importante de todos, quitar o afiadir nuevas texturas. Cuando
instalas el programa te vienen incluidas una veintena de muestras para realizar tus obras.
Vamos a la Caja de Herramientas/ Paper Mover/ y nos sale una doble ventana, la de la
izquierda estan todas las muestras que tienes hasta el momento dentro de Painter. En la vacia
te saldran las que tiene el archivo nuevo. Open/ Abrir, buscamos en el Cd y abrimos la carpeta
de Paper Textures, en este caso Click/Textile.PAP.

Arrastramos las muestras una a una a la ventana de la izquierda y Click en /Done.
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Abrimos la Caja de herramientas y ya podemos pintar con las dos que hemos puesto nuevas.
Estos son todos los pasos basicos para realizar cosas con las texturas de Painter.

En otro tutorial veremos cdmo pintamos con texturas exteriores al programa. Ahora con lo
aprendido efectuaremos nuestra ilustracion.
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-VENTANA PAPERS/MAKE PAPER/PATTERN SQUARE/ GUARDAR
-CAPA NUEVA/SELECCION CUADRADA/BOTE DE PINTURA/COLOR CREMA
-CAPA NUEVA/ TEXTURA NUEVA/CHALC(TIZA)




Antes que nada nos vamos a fabricar una textura nueva, le llamare Gofre. Click en la Ventana
Papers/Make Paper/Pattern Square/ Guardar.

Capa nueva Seleccién Cuadrada, -Shift+Tirar- para proporcion / Bote de Pintura/Color Crema.
Capa nueva cargamos la Textura nueva Gofre y pintamos con un color mas tostado y queda
como la muestra.
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-CON LA HERRAMIENTA SUBEXPONER(OSCURECER) DAMOS UN POCO DE SOMBRAAL INTERIOR DE LOS CUADRITOS
-JUNTAR CAPAS/ EFFECTS/ APPLY SURFACE TEXTURE/PAPER BASIC 11%

El interior de los cuadritos para darle profundidad /Caja de Herramientas / Subexponer
(Oscurecer) juntamos las dos capas vamos a Effects/Apply Surface Texture.

Cogemos el Papel Basic (El Primero) y le ponemos un 11% / O.K. esto hace que la galleta tenga
algo de textura.

Ahora vamos a cambiar la perspectiva, inclinaremos la galleta. Caja de herramientas/ Mover/
Edit/ Free Transform o Ctrl+Alt+A. tiramos de los tiradores de las puntas hasta coger la
inclinacién adecuada.
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-HERRAMIENTA MOVER/ EDIT/ FREE TRANSFORM o CTRL+ALT+T/ TIRADORES
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-MARCAR LA CAPA/RATON DERECHO/DUPLICATE
-ESCONDEMOS LA 12 CAPA/ LAZO/SELECCIONAMOS LA MITAD DE LAGALLETA/

Marcamos la Capa/ Raton Derecho encima/Duplicate. Y ya tenemos otra igual. Escondemos la
12 tocando el ojito de la capa. Vamos a La Caja de Herramientas y cogemos el lazo poligonal.
Como marca la muestra trazamos una seleccién por la mitad de la galleta y vamos a Effects
Control/ Brightness/Contrast (Brillo y Contraste) oscurecemos la galleta.
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-EFFECTS CONTROL/ BRIGHTNESS/ CONTRAST, (BRILLO/CONTRASTE) JUNTAR LAS 2 CAF(AS! VOLVER A DUPLICARLA.
-CAJA DE HERRAMIENTAS/ PLUMA/CERRAR TRAZADO/ HACER SELECCION.

Dejamos ver la primera capa de nuevo, movemos la 22 un poquito y asi tenemos el borde. Las
juntamos. Caja de Herramientas/Pluma, hacemos un trazado como el de la muestra hasta



cerrarlo y lo convertimos en seleccion tocando el icono que se ve en la captura, (el ultimo de
todos los que se ven en la barra de propiedades).
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1
-1° CAPA NUEVA/ LA SELECCION RELLENAR BOTE DE \-2“ SELECCIONAR LA MITAD/ BRILLO Y CONTRASTE
PINTURA/ AEROGRAFO PINTAR SOMBRAS.. OSCURECER.
-3° SACAR BRILLOS CON AEROFRAFOQ Y TIZA. -4° BORRAR LINEA RECTA DE LOS CANTOS

-12 Vamos a pintar el helado. Tras dar un color Marrén con el Bote de Pintura, Clickamos la
Herramienta Aerdgrafo y con el cuentagotas o -Alt-, cogemos una muestra mas oscura
intentando jugar en una banda y otra con movimientos algo irregulares.

-29 Seleccionamos la mitad inferior del chocolate, Effects/Tonal Control/ Brillo y Contraste.

Asi oscurecemos esa parte de la ilustracion.

-32 Marcamos mas las zonas oscuras y con la tiza y un Marrén mas clarito sacamos brillos.

-42 Con la Goma de Borrar eliminamos la rectitud de los cantos haciéndolos un poco ondulados

En el siguiente paso, duplicamos la capa de la galleta. La pasamos hacia abajo para que el
chocolate quede en medio de ambas.

Con el Lazo Poligonal hacemos una seleccion sin coger los cantos. Marcar Preserve
Transparency en la ventana de capas, asi podemos pintar con el Bote de Pintura y solo pintara
la galleta. Esta accion preserva toda la parte transparente que tenga la Capa o Layer. Le damos
un tonito Marrdn suave para tapar el dibujo de la galleta.

En la captura siguiente vemos el resultado.

Realmente hacer estas pasos son mas bien de paciencia, pero poco a poco va cogiendo cuerpo
nuestra ilustracién. Y como veréis mas adelante cogera un realismo que os daran ganas de
darle un buen lametdn en el centro del chocolate helado.
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-1° DUPLICAR CAPA DE GALLETA/ PASARLA HACIA ABAJO / ’
-2° SELECCIONAR JUSTO POR EL CANTO.
MARCAR PRESERVE TRANSPARENCY
PINTAR/BOTE DE PINTURA/ COLOR GALLETA
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-SELECTOR DE PINCELES/ IMPASTO/TEXTURIZER-CLEAR —

-En el siguiente paso nos metemos de lleno con los pinceles de volumen.

Selector de Pinceles/ Impasto/ Texturizer-Clear. Piensa en el Impasto como pinceles vivos que
te dan casi un 3D cuando pintas, se pueden mezclar, mover, rallar etc. Como si de pintura
espesa se tratara. Pasamos el pincel por encima del chocolate con poca Opacidad y ver en la
imagen el efecto que da. También he pintado fuera del Marrén y mirar lo que hace sobre el
blanco.
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-GOMA DE BORRAR/ ELIMINAR CANTOS DE LA GALLETA

Para terminar el helado de corte, coger Goma de Borrar y eliminar los cantos rectos de la
galleta. Vacias algo el cuadro oscuro, y que te quede elevado la cuadricula mas clarita.
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-JUNTAR LAS CAPAS/HACER NUEVA PARA EL FONDO i
-SELECCION, CTRL+A/ BOTE DE PINTURA/ MUESTRA MARRON PARA EL FONDO

Juntamos las capas, hacemos una nueva debajo del helado. La seleccionamos -Ctrl+A-
preparamos un color Marrén y lo rociamos con el bote de Pintura.
En el siguiente paso jugaremos con una textura para este fondo chocolatero.
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Captuse Patterm,
Define Pattern
Make Fractal Pattern...

Check Out Pattern

Painfer Paiterns pattens

-CAJA DE HERRAMIENTAS/ PATTERN/ PATTERN MOVER/ OPEN/ SWIRLY PATTERN/ ARRASTRAR/ CLOSE. \
-ABRIR VENTANA DE PATTERNS/ WINDOW/ LIBRARY PALETTES/ PATTERN.

-Nos dirigimos a la Caja de Herramientas/ Pattern/ Pattern Mover/ en la ventana, Open y
buscamos como en la vez anterior dentro del CD la carpeta Patterns. El archivo Spiral.PTL, y
arrastramos la muestra, Swirly Rakes.

Subimos hasta Window/ Library Palettes/ Pattern.
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-PONEMOS LA MUESTRA NUEVA/ EFFECTS/ SURFACE CONTROL/ APPLY SURFACE TEXTURE
3D BRUSH STROKES/ AMOUNT 15%/ O.K.
-EFFECTS/ OBJECTS/ CREATE DROP SHADOW




Ponemos la muestra nueva en su ventana donde pondremos el tamaino que nos interese.
Subimos a Effects/ Surface Control/ Apply Surface Texture. En la ventana cambiamos en la
pequeia ventanita la habitual palabra Paper por 3D Brush Strokes.

En la regleta de Amount 15%/ O K.

Vemos un nuevo tratamiento de la ventana de textura, nos a dado un papel con las flores
repujadas hacia fuera.

Vamos de nuevo a Effects/ Objects/ Create Drop Shadow, (donde crearemos una sombra).
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-MOVER/ CAPAS

La ventana de la sombra en Painter es bastante rustica, va con porcentaje numérico pero
tranquilos no toques nada le dices O.K. Te hace una capa especial doble. En la inferior esta la
sombra, con la puntera Mover se puede mover donde quieras.

" 2 Drop Shadow &

s-Offzet: |5 | pirels Radiuz: (10,0 | pixels

O pacity: rE_S_ -_| % Thinness: Fl_E_ | %

[F] Collapse to one layer

[ Cancel ] [_'DK ]

Si marcas Collapse, la sombra se te juntara con el dibujo en una sola Capa.



Cornlpainter 11 [re..

-PINCEL IMPASTO/ GLOOPY

Para terminar cogemos el pincel Impasto/ Gloopy y dibujamos a mano alzada el nombre con
los dos detalles y damos por finalizada la ilustracidn.

Como podéis ver las texturas son muy esenciales para el realismo del dibujo digital. Aunque
sea un dibujo simple, con un toque de textura ya puede pasar por una ilustracién hecha a
mano. Una textura apropiada para el fondo del Papel. Cuando pintas puedes combinarlas
entre si para distintas partes del dibujo. Puedes inventarte las tuyas propias en la ventana de
Papers y guardarlas para usarlas mas tarde.




Espero que las texturas te hayan abierto un nuevo camino para entender Painter.
Saludos a todos y hasta el préximo tutorial.

Painter 11.

Agusti59.

Corel Painter espafiol/ http://agastin59.blogspot.com/



