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Descarga gratuita del programa
Constraints 1* parte

Vamos a empezar por crear una escena con dos cubos separados del centro 4 unidades.

Migta Frontal

Vamos a colocar dos Empty, cada uno en el centro de cada cubo.

Para colocar primero el cursor en la posicion donde se va a crear el empty, debemos primero seleccionar el cubo y presionar Shift+S y
seleccionar la opcion Cursor to Selected (movercursor a la seleccion)
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Y ya tenemos el cursor en el centro del cubo. Ahora podemos anadir el Empty, el cual quedara en esa posicion. Add > Empty
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A este Empty le vamos a cambiar el nombre para saber a que hace referencia. En este caso como no es una cosa complicada solo voy a
ponerle de nombre (izquierda)

Para eso presionamos la letra N y en Item le cambiamos el nombre.




Ahora repetimos los mismos pasos para colocar el empty en el cubo de la derecha. O sea Seleccionamos ese cubo > Shift+S > Cursor
to Selected > Add > Empty > N > (renombrar empty) y a este le colocamos el nombre de (derecha)

También vamos a cambiar los nombres de los cubos para saber siempre a cual nos estamos refiriendo. Como se ve en la imagen, al
cubo de la izquierda lo he llamado Cubolzquierda y al de la derecha CuboDerecha (que original... no)

Ahora viene el momento de empezar a afiadir Constraints (restricciones)

Seleccionamos el empty de la derecha y abrimos la ventana de las constraints.
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Y seleccionamos la opcidn Track To (seguir la trayectoria de)
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Y le indicamos presionando en el cubo, hacia donde quieres que sigua la trayectoria. En este caso es el empty de la izquierda.
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Si ahora moviésemos el empty derecha, veriamos que siempre apunta hacia el otro empy (hay una linea de puntos indicando que tiene
el track to)

Ahora seleccionamos el cubo y le vamos a poner una constraint de tipo Child Of
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Y seleccionamos el empty de la derecha
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Y nos quedard una cosa mas 0 menos como esta.
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Como se ve hay restricciones de tipo location, rotation y scale. Esto quiere decir que si por ejemplo escalamos el empty, nuestro cubo

también se vera escalado, etc.

Y si ahora movemos el EMPTY, nuestro cubo también se movera y hara las mismas rotaciones, etc.




Si por ejemplo queremos que el cubo de la izquierda haga los mismos movimientos de rotacién que el de la derecha tenemos la opcion
Copy Rotation
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Seleccionamos el Cubolzquierdo y le ponemos la constraint Copy Rotation del CuboDerecha.
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Y cada vez que movamos el empty de la derecha, no solo se movera el cubo y rotara apuntando al empty izquierda, sino que el cubo de
la izquierda también (mirard) apuntara hacia el otro cubo.

Sigue...... en 2° parte



