
STAMP
En las propiedades (Properties) de Render, tenemos una opción llamada Stamp

Lo marcamos y como solo es una demostración de para que sirve, voy a marcar todo y escribir un texto con un tamaño de 12 y color 
amarillo.



Si hacemos un Render, podemos ver para que sirve... en las esquinas de la imagen salen todos los datos del render. Dirección donde se 
ha guardado, fecha, tiempos de render etc. Se puede utilizar para diferente tipo de información, tanto de tiempos de render, o también 
en animaciones para saber el frame, etc.
El Stamp Background es el color del fondo de las letras y en este caso, tiene puesto alpha (A:0250) o sea es casi transparente (el cero 
sería totalmente transparente y uno sería totalmente opaco).




