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http://www.youtube.com/watch?v=wqsM1V2mNso
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Y con esto es con lo que vamos a trabajar.



Video sequence Editor
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La ventana la podemos mover, pinchando el boton central del ratén (BCR) y sin soltarlo, movemos el raton.
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Podemos encogerlo y estirarlo si a la vez de presionar el BCR mantenemos presionada la tecla CTRL

Si nos fijamos en la linea de tiempo, veremos que el que la invento, se aburria, y dijo, como vamos a liar al personal... y lo consiguid.

Bueno, esto es una broma, pero la verdad es que no puede ser mas lioso; a mi me costo un rato adivinar que querian decir esos
numeritos y rayitas.




El recuadro que sale en verde veremos que hay dos numeros y en medio una cruz. El signo de la izquierda, es una expresion en tiempo,
en concreto en segundos. Y el signo de la derecha es la cantidad de frames por segundo que tenemos seleccionado en nuestro Frame
Rate. Esto esta en Render > Dimensions > Frame rate:

= el siguiente frame seria I & 00 02 12 21 vy esto seria un segundo.

Si no queremos liarnos con estos numeros, tenemos la opcion de cambiarlo a frames. Esto se hace presionando Ctrl+T

Si ahora por ejemplo queremos poner una imagen y que su duracion en pantalla sea de 3 segundos, tendriamos que calcular 24*3 o sea,
72 frames; que serian tres segundos.

Bueno, ahora que ya sabemos més o menos como se visualizan los segundos o frames, vamos a poner imagenes. Se trata de poner unas
cuantas imagenes, una detras de otra, ajustando los tiempos deseados.



Para anadir la primera, presionamos Add > Image

Effect Strip...

Buscamos la ruta de nuestro archivos de imagen...

| C:\UsersiTOSHIBAPicturesiimégenes BLENDERIWEBZ) |[ Add Image Strip |
[Balas.jpg ] ['=' | 4]3] [ Cancel ]

Baloncestojpg

Y la afiadimos. Y luego presionando la letra G la movemos hasta que el nimero primero, (el de la izquierda) se coloque sobre el primer
frame.




La imagen tiene una cantidad asignada de frames (26), pero eso lo podemos modificar. Para eso hemos de pinchar sobre el triangulito
que tiene en la derecha, con el boton derecho del raton. Se tiene que ver el triangulo de color blanco. Y entonces movemos (con G)
estirando hasta el frame 71 (son los tres segundos)

(hemos de pensar, que como empieza en cero y también se cuenta, 72 frames son del cero al setentaiuno)
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O podemos volver a los segundos con Ctrl+T. Yo prefiero este método, pues no te obliga a ir contando.
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Como vemos en la imagen superior, marca 3 segundos.

Para afiadir la segunda imagen, hacemos lo mismo... Add > Image y la colocamos al lado, y la estiramos igual que la primera.

1 | fAlsersiTos

Effect Strip...
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Repetimos hasta la ultima imagen, y veremos el tiempo que necesitamos para nuestro render. En este caso son 360 frames (15
segundos)
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Y ya podemos crear la animacion cambiando a Xvid o cualquier otro formato de video.



Si queremos verlo primero en la ventana del editor, solo tenemos que presionar el boton que hay en la barra y presionar Alt+A

Podemos ajustar la imagen en pantalla, haciendo rodar la rueda central del raton.
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También podemos afiadir algiin sonido o musica wav o mp3. Solo hay que ir a Add > Music ... buscar el sonido y colocarlo en el
editor.



160 | 4. \Users\TOSHIBAMusic\MP3\sonidopruebal WAV
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En la parte de sonido, podemos tener algiin problema, pero yo he probado con MP3 y funciona, solo que hay que indicarle en el
Encoding el tipo de Codec.



~ File Extensions
RGBA v Overwrite

Bitrate: 6000 GOP Size: 18

4 4

1 ¥ i Hwid
k

Minirmurm: 0

Maxirnurm: 2000

Buffer 1792 Packet Size: 2048 4633 | f.AUsers\TOSHIBAMUusIC\MP3\Duguende - Reina mora.mp3
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Bitrate: 32

Samplerate: 44100




