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La escena debe quedar mas o menos asi, visto desde vista superior (7).

Lo siguiente es emparentar la cabeza al circulo. Esto se hace seleccionando primero la cabeza y luego con Shift presionado,
seleccionamos el circulo. Ctrl+P > Object

Set Parent To

Object  Ctrl P

Una vez ya lo tenemos emparentado, seleccionamos el circulo y en Properties seleccionamos la opcion Object (el cubo) y en la
pestafia Duplication presionamos Verts.



En estos momentos tenemos a Susana mirando siempre hacia el frente... pero podemos hacer que marcando la opcion Rotation cambie.



Ahora ya podemos jugar con los ejes y coordenadas, pero como es bastante complicado de explicar, es mejor el practicar con "prueba
error"

Para hacer una prueba, seleccionamos la opcion Animation y donde pone Track: seleccionamos el nombre del circulo. Y luego ir
probando a variar los Axis y los Up Axis



Se puede cambiar la figura del circulo, por ejemplo a una Icosphere...






