VRAY FRAME BUFFER

General:

—sizheesm| Ademas de la ventana de render de 3ds

000 .nbxmﬁblll!b

Max (RFW o VFB), V-Ray le permite
usar un buffer de V-Ray especifico, que
tiene algunas funciones adicionales:

-Le permite ver todos los elementos de
render en una sola ventana y cambiar
entre ellos facilmente;

-Mantiene la imagen en formato
completo de punto flotante de 32 bits;

- Permite realizar correcciones simples
de color en la imagen renderizada;

- Le permite elegir el orden en que los
buckets se representan.

El VfB V-Ray también tiene algunas
limitaciones, que se enumeran en la
OE2ivIOEUHWY © ¥| seccion Notas de abajo.

Parametros:

Show last VFB - Si usted ha renderizado
desde la V-Ray VfB, pero lo han cerrado,
este boton le permite volver a abrirla.

Enable built-in frame buffer - Permite el
uso del Vray frame buffer. Debido a razones
técnicas, el original 3ds Max frame buffer
todavia existe pero no se utilizara cuando el
de Vray este activado con el fin de preservar
el consumo de memoria.

Render to memory frame buffer - esto
abrird un frame buffer V- Ray y lo usara
para almacenar los datos de color que se
pueden observar mientras se hace el
render. Si desea hacer una imagen de alta
resolucion que realmente no cabria en la
memoria o que puede consumir una gran
cantidad de memoria RAM usted puede desactivar esta funcion y activar Render to V-Ray raw image
file.
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Get resolution from 3ds Max - esto hara que el V-Ray VfB tome su resolucion del 3ds Max, de la
pestafia common, del output size.

Output resolution - esto es la resolucion que desea utilizar con el V-Ray frame buffer. Se activa
cuando desactivamos el boton Get resolution from 3ds Max

Pixel aspect - especifica la relacion de aspecto de los pixeles de la imagen.

Render to V-Ray raw image file - cuando se activa esta opcion, V-Ray escribe directamente en el
disco los datos de imagen RAW, de la vista que se esta representando. No almacena los datos en Ia
RAM, por lo que esta caracteristica es muy util cuando la resolucidén es enorme y ayuda a preservar la
memoria. Si desea ver lo que se esta representando, puede activar la opcion de Generate preview.
Puede especificar un archivo de salida Vrimg o Exr:

Si se especifica un archivo de extensién .Vrimg, el archivo resultante puede ser visto a través del
Archivo> Ver imagen... del menl de 3ds Max, o convertirse en un archivo OpenEXR con la ayuda de la
herramienta vrimg2exr .

Si se especifica una extension exr., V-Ray escribird un archivo OpenEXR que se puede utilizar
directamente en 3ds Max o en otras aplicaciones de composicion. El archivo contiene todos los
elementos para crear la imagen. Al hacer clic en el botéon Examinar, puede especificar el nombre de
archivo si desea guardar la imagen en 16 bits 0 32 bits en un archivo .Exr.

Generate preview - esto creard un pequefo previo de lo que se estd representando. Si no esta
utilizando V-Ray memory frame buffer para asi conservar el uso de la memoria (es decir, si Render
to memory frame buffer estd apagado), puede utilizar esta funcion para ver una pequefia imagen de
lo que se esta renderizando y detener el proceso, si hay algo que se ve mal.

Save separate render channels - esta opcidn le permite guardar los canales del VfB en archivos
separados. Utilice el boton Browse ... para especificar la ruta del archivo. Esta opcion soélo esta
disponible cuando se representa a un frame buffer de memoria. Si la representacion se realiza sélo en
un archivo de imagen en bruto, los canales de render se pueden extraer de ese archivo después de
finalizado el procesamiento.

Save RGB y Save Alpha - estas opciones le permiten desactivar los canales RGB y alfa
respectivamente. Esto puede ser (til si s6lo desea generar otros canales de representacion por ejemplo
el z-buffer u otra cosa. Tenga en cuenta que V-Ray seguira generando el RGB y canales alfa, sin
embargo, no se guardara.
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VfB barra de herramientas:

Esta parte de la barra de herramientas establece el canal
. I.- |- I-. . seleccionado, asi como el modo de vista previa. Elija los canales

RGB que desea ver con la ayuda de los botones. También puede ver
la imagen renderizada en modo monocromatico.

ﬁ ﬁ ﬁ Cuando se comparan dos imagenes A / B caracteristica del Historial VFB estos
= = botones le permiten elegir la direccidon de la linea de separacion.

R Esto guardara la imagen del render actual a un archivo, puede usar esta funcién mientras se
' hace el render.

Borra el contenido del frame buffer. Es Gtil cuando se inicia un render nuevo para evitar

% Abre un archivo .Vrimg para visualizarlo en el VfB V-Ray.
X confusién con la imagen anterior.

] Esto creara una copia virtual en el frame buffer de 3ds Max del actual de V-Ray, puede
; ﬁ habilitar esta funcion sobre la marcha, mientras se hace el render.

Esto obligard a V-Ray a comenzar a renderizar desde el bucket que se encuentra mas cercano
:H: al puntero del ratén. Arrastre el ratén sobre el frame buffer de V-Ray, mientras que se hace el

render para ver qué Buckers se representan primero. Puede habilitar esta funcion mientras se
hace el render.

i Region de Render: Esta opcién le permite hacer un render de una region en el VfB V-Ray.

Enlaza la imagen del VfB V-Ray a Pdplayer.

|

Render: Inicia la representacion.

B Esto abrira el cuadro de didlogo de las correcciones de color que le permitira definir las

correcciones de color de los distintos canales de color. También mostrara el histograma y las curvas
para modificar la imagen.

Iﬁ Fuerza el color clamping en el VfB V-Ray. Muestra mediante colores ficticios las zonas sobre-

expuestas. Por defecto esta desactivado y muestra el render original.

% Muestra el color clamping en el VfB V-Ray. Muestra en blanco sobre gris las zonas sobre-
expuestas.

Abrird de manera permanente el cuadro de didlogo que le dara informacion sobre el pixel en el
que haga clic con el puntero del ratén (botdon derecho del ratén).

Permite a las correcciones de color con niveles. Si no activa este botdn no se mostraran.
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Permite las correcciones con curva de color, Si no activa este boton no se mostraran.
Activa la correccion de exposicion.

Muestra la imagen en el espacio de color sRGB.

Activa la correccion LUT.

Muestra el historial de V-Ray VfB.

I TS5 &E0 M

Permite Conmutar la relacidn de pixel a 1, si no estuviera renderizado en ese valor.
gy Activa la vision estereoscépica en rojo / cyan .

gg  Activa la visién estereoscopica en verde / magenta.

VfB Historia:

En V-Ray 2.0, el VfB V-Ray permite al usuario mantener un [Render hfsm,},
historial de im&genes previamente renderizados. Las imégenes se [ :
almacenan como archivos. Vrimg en un lugar especificado por el
usuario. Ademas de mantener la historia de esta funcion permite
al usuario establecer una imagen A y B y compararlas en el visor
del VfB.

options ||

Save | Load |Remhue| Clear |

[ Enable VFB history

SetA | SetB |

Thumbnail Details

240 x 430

Enable VFB history - Activa el Historial de Vray. oh Om.0.0s

640 x 430

Options - Abre las opciones que permiten al usuario especificar 0h,0m,0,0s

la ubicacién donde se guarda la historia y la cantidad de espacio
disponible en disco.

Save - Guarda la imagen actual del VfB en el historial.

Load - Carga la imagen seleccionada en el historial.

Remover - Elimina la imagen seleccionada del historial.

Clear - Borra el historial por completo.

Set A - Establece la imagen seleccionada actualmente como la imagen de A/ B en el VfB.

Set B - Establece la imagen seleccionada actualmente como B en la comparacién B / A.
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