En Blender pone una Esfera y coloca la camara como muestra la imagen
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Hacele un material que quieras como por ejemplo algo cromado como este:
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Desde aca es igual al tuto de MatCaps..... y te queda algo asi:

_ Aplicaciones Lugares Sistema !|&® @5}&]# ©28 °C_mar 9 de feb, 21:41
Blender 066]

User Ortho

O -

~/ Shadeless

B4 ~ [BlendingLife - Navega... = blender25 - Navegador... | Blender [Sin titulo 1 - OpenOffic...

- Aplicaciones Lugares Sistema @@ @& )¢z 41 ©28 °C_mar 9 de feb, 21:41[J]
Blender 066

B - [BlendingLife - Navegador .. = blender25 - Navegador de... | & Blender [Sin titulo 1 - OpenOffice..



