INSTALACIONES

Contamos con equipo tecnoldgico para el disefio y
arte digital (tabletas digitalizadoras Wacom® Cintiq e
Intous®, camaras fotograficas profesionales Canon
EOS®, equipo de iluminacion fria Fluotec®, audio y
video HD profesional Sony®), entre otras muchas

cosas mas.

Para el desarrollo de videojuegos y ambientes
virtuales poseemos tecnologia para la captura de

movimiento (Motion Capture Optitrack Systems) y

brazos digitalizadores para modelado tridimensional.

Aulas interactivas con aire acondicionado, cafeteria,
biblioteca, cine-auditorio para 300 personas, salén
de dibujo artistico y técnico, salon de escultura,

laboratorios de cémputo de Ultima generacion.
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nuestra area de posgrados

Orgullosamente autorizados y certificados por las compafiias fabricantes de hardware y software mas
importantes del mundo para transmitir su metodologia de aprendizaje a nuestros estudiantes.
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LICENCIATURA EN

~LICENCIATURA EN

DISENO DIGITAL

El estudiante de Diseno Digital tiene el propdsito de
revolucionar la produccion de imagenes para la industria
editbrial, grafica y web; es un especialista en disenar
conceptos visuales y manipular el color y la imagen, e
imprimir sus creaciones en todo tipo de sustratos.

Su perfil supera al disefiador grafico estandar.

Campo de Accién: Producciones editoriales, publicitarias,
marketing, post produccion digital, burds para desarrollado

de sitios Web, medios de comunicacion (prensa, television,

internet), companias de impresion digital y de gran formato,

fotografia digital y disefo de imagen profesional para
empresas y personas.

Duracioén 3 aios (nueve cuatrimestres)

El perfil de un estudiante en Animacion es el de entrenarse profesionalmente en

las areas de produccioén para la Industria de cine, television, ilustracion digital,

efectos visuales, matte painting, concept art, compositing, animacion 2D,

animacion 3D y desarrollo de contenidos para videojuegos profesionales.

Campo de Accion: Productoras cinematograficas y televisivas, agencias de

publicidad, medios impresos y electrénicos, Gobierno y ONG's, desarrollo de

entretenimiento interactivo para dispositivos portatiles (celular, pda, pocket PC),

disefio industrial, visualizaciones cientificas, arquitectura. Posee habilidades

para desarrollar contenido audiovisual para el desarrollo de videojuegos AAA

para multiconsola.

Duracion 3 aios (nueve cuatrimestres)
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Cuatro Carreras

AL DESARROLLO CREATIVO POR COMPUTADORA
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Te invitamos a conocer
nuestra drea de posgrados

Nuestro objetivo educativo es
que tu seas un experto en el
manejo de las principales

LICENCIATURA EN

herramientas digitales utilizadas

por los mejores disefiadores,
animadores, productores,
web master vy artistas del
mundo.

La primera ingenieria en México especializada para el entrenamiento profesional de jovenes
interesados en el desarrollo de videojuegos, cuyo propdsito es innovar con el talento
matematico el manejo de inteligencia artificial, simuladores de fisica y procesamiento de
graficas (video, vectores y texturas de alta resolucion) en consolas, computadoras y

%, dispositivos portatiles, asi como elevar al maximo

la experiencia en diseno de videojuegos y experiencias interactivas,
con formacion técnico-cientifica y entendimiento amplio de la teoria

de la diversion, disefio de interfases y usabilidad.

Duracion 3 afos (nueve cuatrimestres)

El objetivo de la Licenciatura es formar profesionales
altamente capacitados en la planeacion, ejecucion y
evaluacién de eventos masivos o productos audiovisuales
dirigidos a diversos sectores de la poblacion, ya sea en
television, radio o medios interactivos.

El egresado sera capaz de dirigir proyectos televisivos,
radiofénicos, eventos masivos y producciones de corte
cinematogréfico, interviniendo en diversas partes del
proceso de produccién. Sus habilidades lo caracterizan
para el manejo y operacion de tecnologia para la produc-
cion y su alta capacidad creativa.

Duracion 3 aios (nueve cuatrimestres)
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