Tutorial de modelado y render de mujer CG. Parte 5
Tutorial of modeling and rendering a CG girl. Part 5
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Colocaremos en escena un suelo con

pared curvada.

Il Por dltimo cambiaremos al modo de
| tampoo2 | . x5 render de Y afaray.
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curved wall.

At the last, we will change to the Y afaray
render mode.
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_ Cuando la escena esté renderizada
= i aplicaremos en Photoshop algan cambio

deimagen y de color.
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a..l. tapat When the scene has been rendered, we

- D Fonde a will apply in photoshop some changesin
the image and color.

El resultado final dependera del color
aanadir.

Thefinal result depends of the added
color.
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Si te hagustado (o no) €l tutorial, puedes dejar un comentario en el libro de visitas para saber tu opinidn, o bien puedes vsitar mi web.
If you like (or not) the tutorial, you can leave a comment in my guest book to know your opinion, or you can visit my website.

http://mwww.artejaol.com/librovisitas.html

http://www.artejaol.com
Disefio y modelado realizado por JAOL con |os programas Blender y Zbrush.

Artejaol 2009
Desing and modelling make by JAOL with the Blender and Zbrush 3 Programs.
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