APUNTE S50BRE PROCE 50
SCULPT>>RETOPO

per gekken/dae

Primere crea una esfera tal come viene por defectol/sa el sculpt para
¢r moldeandola

A 40330 1o

A esa malla le haqo e/ unwrap desde e/ pivel /' de multires y bakeo /g
oclusiorn ambiental

Me sale /g cara despleqada en blamco y regro.Lo que se ve en /a
cdpturd es despues de haber p/ntado emcima usdmdala como referemc/a.




5 parmgo e/ mado shaded se ve en e/ visor.humnque & mi me salide ur
ar . wr .
pace maquillade com esaos coloretes y Jos /abios.
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E/ urwrap que ros sdle es malo para pintar porque mo s/que unrd
topolog.a.Y com /a8 malla pasa /qualma se podria animar biem.thora o
que haqgo es hacer otrd malla sobre /a que ya temqo hechd use /g opciom
RET OPO.

T ambier parmgo en el edtor de /mageres und /magen de referenmc/a..
5/ desactivo el subsurf se ve que tiepe muy pocos poliqemos
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Empiezo usando /g berramienta PAINT e/ botorm aparece a/ pulsar e/
de RETOPO.

Ep el beader del v'sor 3d saldran los botones ~ pep.ineell pse Lon
ell'pse y lime dibu jo los loops primc/palest] pulsar ENTER aparecen
los poliqomas com la forma de /a mallla de deba jo.Yo parte um par de
elipses em & partes y elimima el vértice central Aplica MIRROR y
SUBSURF donde pulse e/ botar marcado er /a /mdger
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Hacende primero los loops primcipales lueqo se va cerranmdo /a malla
‘ntentdnde que los poliqormes sedm quads.cor cudtro vertices.

Cudndo terqgd la ruevd malla volvere g usdar multires y volvere &
esculpirestd vez ya pard sdcar los mapds de desplazam/ento.L g
madyor:8 de /ds veces se sdca del primer modelo yo hdgo urm primer
modelo mepos detallado y paso a hacer retopo.

E /g sequrda /mager se ve lo que /levo avanzado en esta
pract/ca.E.s m/ primerd cabeza com topolog.a tanm traba jada.
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Conm /g textura tam pobre que hice a/ primcipio y um mapa procedural
pard simular los poros er e/ candl de relieve e/ modelo va pareciendo
d/90 y eso que dum ro se hd empezdado 8 meterle e/
SubSurffacescatterinmg.Cudnde sdque um buen unwrdp de /8 rueva
madlla p/ntaré una texturd mas detallada.y come toque f'rnal a/q90 de
pelo.
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Pero de momento solo sor pruebds.Primere hay que term/rar /a cabeza
cor und buend topolog.d y hdacer um buer traba jo de texturizado.y
pard eso todav'a queda mucho....

el & ReTopoDissL.. | 1 Dibujo - Pant 1| £® %59 1596




